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รายละเอียดของ  
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568) 

 

หมวดที่  1  ข้อมูลทั่วไป 
 

1. ชื่อหลักสูตรและสาขาวิชา 
ชื่อภาษาไทย  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 
ชื่อภาษาอังกฤษ High Vocational Certificate Program in Digital Business 

Technology  

2. ชื่อคุณวุฒิการศึกษาและสาขาวิชา 

ชื่อภาษาไทย  ชื่อเต็ม  :  ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาเทคโนโลยี 
                                            ธุรกิจดิจิทัล 

ชื่อย่อ   :  ปวส. สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 
ชื่อภาษาอังกฤษ  ชื่อเต็ม  :  High Vocational Certificate in Digital Business     
      Technology 
   ชื่อย่อ   :  High Voc. Cert. in Digital Business Technology 

3. วิชาเอก  
 - ไม่มี - 

4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 ไม่น้อยกว่า 84 หน่วยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1 รูปแบบ 

- หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 
- ประเภทวิชา อุตสาหกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
- กลุ่มอาชีพ ธุรกิจดิจิทัลและพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 

 5.2 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน (ถ้ามี) 
  - ไม่มี – 
6. สถานที่จัดการเรียนการสอนตามหลักสูตร  

สาขาระบบสารสนเทศ  
คณะบริหารธุรกิจ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  นครราชสีมา 
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2.  หมวดวิชาสมรรถนะวิชาชีพ                      60 หน่วยกิต 
2.1   กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพพ้ืนฐาน                 16 หน่วยกิต 
2.2   กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเฉพาะ                    44 หน่วยกิต 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
4.  กิจกรรมเสริมหลักสูตร 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์/ไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมงต่อภาค 
    การศึกษา 

 โครงสร้างนี้ส าหรับรับผู้ส าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ประเภทวิชา
อุตสาหกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยี หรือ ผู้ส าเร็จการศึกษาไม่ต่ ากว่าระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
(ปวช.) ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ กลุ่มอาชีพ การเงินและบัญชี การตลาด การจัดการ หรือเทียบเท่า
ตามคุณสมบัติผู้เข้าศึกษาข้อ 2.2.1 

กรณีหลักสูตรรับผู้ส าเร็จการศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ประเภทวิชาหรือ
กลุ่มอาชีพ/สาขาวิชาอ่ืน หรือระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) หรือเทียบเท่าตามคุณสมบัติผู้เข้า
ศึกษาข้อ 2.2.2 และ 2.2.3 ที่ไม่มีพ้ืนฐานวิชาชีพ จะต้องศึกษารายวิชาปรับพื้นฐานวิชาชีพ จ านวน 15 
หน่วยกิต และต้องได้ค่าระดับคะแนนเป็น พ.จ. หรือ S ทุกรายวิชา ทั้งนี้ หน่วยกิตของรายวิชาปรับ
พ้ืนฐานวิชาชีพไม่น ามาคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยประจ าภาคการศึกษาและค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม   

 
รายวิชาปรับพื้นฐานวิชาชีพ  15 หน่วยกิต  นักศึกษาสามารถศึกษาได้จากรายวิชาต่อไปนี้ 
01-204-015-001 การบัญชีขั้นต้น  

Fundamental Accounting 
3(2-2-5) 

01-204-032-101 การตลาดพื้นฐาน  
Basic Marketing 

3(3-0-6) 

01-204-032-102 ธุรกิจและการเป็นผู้ประกอบการ 
Business and Entrepreneurs 

3(3-0-6) 

01-206-050-101 หลักการเขียนโปรแกรม 
Programming Principles 

3(2-2-5) 

01-206-050-102 ระบบปฏิบัติการและบ ารุงรักษาคอมพิวเตอร์                3(2-2-5) 
Operating System and Computer Maintenance 

3.3 รายวิชา และหน่วยกิต 
          1.   หมวดวิชาสมรรถนะแกนกลาง 18    หน่วยกิต  

1.1 กลุ่มสมรรถนะภาษาและการสื่อสาร  6 หน่วยกิต นักศึกษาสามารถเลือกศึกษาได้
จากรายวิชาต่อไปนี้ 

00-200-070-005 ภาษาไทยในยุคดิจิทัล                                                                  
Thai in the Digital Age 

3(2-2-5) 

00-200-070-001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
English for Communication 

3(3-0-6) 
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00-200-070-002 สนทนาภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน 
English Conversation in Daily Life 

3(3-0-6) 

   
00-200-070-003 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน                                                              

English in Daily Life 
3(2-2-5) 

00-200-070-004 ภาษาอังกฤษเพ่ือความหรรษา                                                                  
English for Fun 

3(2-2-5) 

00-200-070-006 ภาษาอังกฤษ 1 
English 1 

3(2-2-5) 

00-200-070-007 ภาษาอังกฤษ 2 
English 2 

3(2-2-5) 

1.2 กลุ่มสมรรถนะการคิดและการแก้ปัญหา 6 หน่วยกิต นักศึกษาสามารถเลือก
ศึกษาได้จากรายวิชาต่อไปนี้ 

00-200-060-004 วิทยาศาสตร์มีค าตอบ                                   
Answers in Science 

3(2-2-5) 

00-200-080-001 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
Science and Modern Technology 

3(3-0-6) 

00-200-080-002 ของ (IT) มันต้องมี                   
IT Essentials 

3(1-4-4) 

00-200-080-003 รักษ์ทรัพยากรท้องถิ่น รักษ์ มทร.อีสาน                                   
Local Resource and RMUTI Conservation 

3(2-2-5) 

00-200-080-004 หมอบ้าน                                                   
Mor Baan  

3(1-4-4) 

00-200-080-005 แนวคิดและทักษะนวัตกรรม 
Innovation Idea and Competence 

3(2-2-5) 

00-200-100-004 ลุยป่าอีสาน                                                                           
Isan Trekking 

2(1-3-3) 

00-200-100-007 อาสาพาเลาะเชิงสร้างสรรค์                                                            
Isan Creative Travel 

2(1-3-3) 

00-200-060-001 คณิตศาสตร์และสถิติที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
Mathematics and Statistics for Daily Life 

3(3-0-6) 
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1.3 กลุ่มสมรรถนะทางสังคมและการด ารงชีวิต 6 หน่วยกิต นักศึกษาสามารถ
เลือกศึกษาได้จากรายวิชาต่อไปนี้ 

00-200-060-002 คมการคิด                                                                   
Art of Thinking 

3(2-2-5) 

00-200-090-001 เก่งประกอบการ                                                               
Entrepreneur Masterclass 

3(2-2-5) 

00-200-090-002 การเป็นผู้ประกอบการและการน าเสนอขายงาน
ส าหรับการสร้างธุรกิจใหม่ 
Entrepreneurship and Pitching for New 
Business Creation 

3(2-2-5) 

00-200-100-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม   
Life and Social Quality Development 

3(3-0-6) 

00-200-100-005 สร้างคนสร้างชาติ 
Education Makes Human, Human Makes 
Nation 

3(2-2-5) 

00-200-100-006 เศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต  
Sufficiency Economy for Developing Quality of 
Lives 

3(2-2-5) 

00-200-100-008 รากเหง้า มทร.อีสาน                                                                
Root of RMUTI  

2(1-3-3) 

00-200-060-003 มหัศจรรย์พลังคิดบวก                                           
Miracle of Positive Thinking Power 

3(2-2-5) 

00-200-060-005 อานุภาพแห่งการคิด                                        
Power of Thinking 

3(2-2-5) 

00-200-100-002 กีฬาและนันทนาการเพ่ือสุขภาพ   
Sports and Recreation for Health 

3(2-2-5) 

00-200-100-003 การพัฒนาบุคลิกภาพ 
Personality Development 

3(2-2-5) 
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2.  หมวดวิชาสมรรถนะวิชาชีพ   60   หน่วยกิต   
                    2.1  กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพพ้ืนฐาน   16  หน่วยกิต  นักศึกษาสามารถศึกษาได้

จากรายวิชาต่อไปนี้ 
01-204-020-101 การบัญชีส าหรับผู้ประกอบการ 

Accounting for Entrepreneur 
3(3-0-6) 

01-204-020-102 ภาวะแวดล้อมทางเศรษฐกิจและธุรกิจในศตวรรษที่ 21  
Environment of Economy and Business in 
21st Century 

3(3-0-6) 

01-204-030-101 สาระส าคัญทางการตลาด  
Essentials of Marketing 

3(3-0-6) 

01-204-030-102 บริหารทรัพยากรมนุษย์และภาวะผู้น าในองค์การยุคใหม่ 
Human Resources Management and 
Leadership in Modern Organizations 

3(3-0-6) 

01-204-030-103 ธุรกิจและการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ 
Business and Climate Change 

1(1-0-2) 

01-206-090-101 ธุรกิจดิจิทัลเชิงปฏิบัติการ 
Digital Business in Practice 

3(2-2-5) 

 2.2  กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเฉพาะ  44  หน่วยกิต   
2.2.1 กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพบังคับ 24 หน่วยกิต นักศึกษาสามารถศึกษาได้

จากรายวิชาต่อไปนี้ 
01-206-051-101 โครงสร้างคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ  

Computer Structure and Operating System 
3(2-2-5) 

01-206-051-102 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และความปลอดภัย  
Computer Network and Security 

3(2-2-5) 

01-206-051-103 การใช้โปรแกรมประยุกต์ในงานส านักงาน 
Using of Software Program in Office 

3(2-2-5) 

01-206-051-104 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Computer Programming 

3(2-2-5) 

01-206-051-105 ระบบจัดการฐานข้อมูล 
Database System 

3(2-2-5) 

01-206-051-106 โปรแกรมกราฟิกส าหรับผลิตสื่อดิจิทัล  
Graphic for Digital Media 

3(2-2-5) 

01-206-051-201 วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
Object Oriented Analysis and Design 

3(2-2-5) 

01-206-051-202 การพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ 
Website Development in Business 

3(2-2-5) 
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2.2.2 กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเลือก ไม่น้อยกว่า 20 หน่วยกิต นักศึกษา
สามารถศึกษาได้จากรายวิชาต่อไปนี้ 

01-204-011-001  การภาษีอากร 
Taxation 

3(2-2-5) 

01-204-021-207 สถิติธุรกิจ 
Business Statistics 

3(3-0-6) 

01-206-051-203 การผลิตสื่อมัลติมีเดียส าหรับธุรกิจดิจิทัล 
Media Production for Digital Business 

3(2-2-5) 

01-206-051-204 การพัฒนาระบบอีคอมเมิร์ซด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 

E-Commerce System Development 
Software 

3(2-2-5) 

01-206-051-205 การฝึกงานทางเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล                       
Practicum in Digital Business Technology 

4(0-40-0) 

01-206-051-206 โครงงานด้านเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล                     
Project in Digital Business Technology 

4(1-9-5) 
 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 
นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใดก็ได้จากหมวดวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตร

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) จ านวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต อาจเป็นรายวิชาที่เปิดสอน
ในคณะ หรือเป็นรายวิชาที่เปิดสอนโดยคณะอ่ืน ๆ ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  

     4. กิจกรรมเสริมหลักสูตร  เป็นส่วนที่ส่งเสริมพัฒนาสมรรถนะแกนกลางหรือสมรรถนะ
วิชาชีพ นักศึกษาทุกคนต้องเข้าร่วมกิจกรรมอย่างน้อยสัปดาห์ละ 2 ชั่วโมงทุกภาคการศึกษา หรือไม่
น้อยกว่า  30  ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา กิจกรรมเสริมหลักสูตรนี้ไม่นับหน่วยกิต ซึ่งนักศึกษาสามารถ
เลือกกิจกรรมเสริมหลักสูตรอื่น ๆ ที่คณะหรือมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสานจัดได้ เช่น 

 

01-200-000-001 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 1  
Vocational Organization Activity 1 

0(0-2-0) 

01-200-000-002 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 2 
Vocational Organization Activity 2 

0(0-2-0) 

01-200-000-003 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 3  
Vocational Organization Activity 3 

0(0-2-0) 

01-200-000-004 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 4 
Vocational Organization Activity 4 

0(0-2-0) 
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3.4 แผนการศึกษา 

แผนการศึกษาเสนอแนะ  สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 
กรณีนักศึกษารับเข้าจบจาก ปวช. ประเภทวิชาอุตสาหกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศ  

หรือ ปวช. ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ กลุ่มอาชีพ การเงินและบัญชี การตลาด การจัดการ 
 

ปีการศึกษาที่ 1  
ภาคการศึกษาที่ 1 
00-200-070-001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
00-200-060-001 คณิตศาสตร์และสถิติที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
01-204-020-102 ภาวะแวดล้อมทางเศรษฐกิจและธุรกิจในศตวรรษที่ 21  3(3-0-6) 
01-204-030-101 สาระส าคัญทางการตลาด  3(3-0-6) 
01-206-051-101 โครงสร้างคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
01-206-051-102 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และความปลอดภัย 3(2-2-5) 
01-206-051-103 การใช้โปรแกรมประยุกต์ในงานส านักงาน 3(2-2-5) 
01-200-000-001 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 1  0(0-2-0) 
   
 รวม  21 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาที่ 2 
00-200-070-005 ภาษาไทยในยุคดิจิทัล     3(2-2-5) 
01-204-030-102 บริหารทรัพยากรมนุษย์และภาวะผู้น าในองค์การยุคใหม่ 3(3-0-6) 
01-204-030-103 ธุรกิจและการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ 1(1-0-2) 
01-206-051-104 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
01-206-051-105 ระบบจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
01-206-051-106 โปรแกรมกราฟิกส าหรับผลิตสื่อดิจิทัล 3(2-2-5) 
01-206-090-101 ธุรกิจดิจิทัลเชิงปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
xx-xxx-xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 1 3(x-x-x) 
01-200-000-002 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 2 0(0-2-0) 
 รวม  22 หน่วยกิต 
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ปีการศึกษาที่ 2 
 

ภาคการศึกษาที่ 1 
00-200-080-001 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ 3(3-0-6) 
00-200-090-001 เก่งประกอบการ  3(2-2-5) 
00-200-100-003 การพัฒนาบุคลิกภาพ 3(2-2-5) 
01-204-011-001 การภาษีอากร 3(2-2-5) 
01-206-051-201 วิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
01-206-051-202 การพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ 3(2-2-5) 
01-206-051-204 การพัฒนาระบบอีคอมเมิร์ซด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 3(2-2-5) 
01-200-000-003 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 3  0(0-2-0) 
 รวม  21 หน่วยกติ 

 

ภาคการศึกษาที่ 2 
01-204-021-207 สถิติธุรกิจ 3(3-0-6) 
01-204-020-101 การบัญชีส าหรับผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 
01-206-051-203 การผลิตสื่อมัลติมีเดียส าหรับธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 
01-206-051-206 โครงงานด้านเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 4(1-9-5) 
xx-xxx-xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 2 3(x-x-x) 
01-200-000-004 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 4  0(0-2-0) 
 รวม  16 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาฤดูร้อน 
01-206-051-205 การฝึกงานทางเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล  4(0-40-0) 
 รวม  4 หน่วยกิต 
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แผนการศึกษาเสนอแนะ  สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 
กรณีนักศึกษารับเข้าจบจาก ปวช. กลุ่มสาขาวิชาชีพอื่น  
หรือ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) หรือเทียบเท่า 

 

ปีการศึกษาที่ 1  
ภาคการศึกษาที่ 1 
00-200-070-001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
00-200-060-001 คณิตศาสตร์และสถิติที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
01-204-020-102 ภาวะแวดล้อมทางเศรษฐกิจและธุรกิจในศตวรรษที่ 21  3(3-0-6) 
01-204-030-101 สาระส าคัญทางการตลาด  3(3-0-6) 
01-204-032-101 การตลาดพื้นฐาน *  3(3-0-6) 
01-206-050-101 หลักการเขียนโปรแกรม * 3(2-2-5) 
01-206-051-101 โครงสร้างคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
01-206-051-102 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และความปลอดภัย 3(2-2-5) 
01-200-000-001 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 1  0(0-2-0) 
 รวม  18 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาที่ 2 
00-200-070-005 ภาษาไทยในยุคดิจิทัล     3(2-2-5) 
01-204-015-001 การบัญชีขั้นต้น * 3(2-2-5) 
01-204-030-102 บริหารทรัพยากรมนุษย์และภาวะผู้น าในองค์การยุคใหม่ 3(3-0-6) 
01-204-030-103 ธุรกิจและการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ 1(1-0-2) 
01-204-032-102 ธุรกิจและการเป็นผู้ประกอบการ * 3(3-0-6) 
01-206-051-104 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
01-206-051-105 ระบบจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
01-206-090-101 ธุรกิจดิจิทัลเชิงปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
xx-xxx-xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 1 3(x-x-x) 
01-200-000-002 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 2 0(0-2-0) 
 รวม  19 หน่วยกิต 

 
ภาคการศึกษาฤดูร้อน 
01-206-051-103 การใช้โปรแกรมประยุกต์ในงานส านักงาน 3(2-2-5) 
01-206-051-106 โปรแกรมกราฟิกส าหรับผลิตสื่อดิจิทัล 3(2-2-5) 
01-206-050-102 ระบบปฏิบัติการและการบ ารุงรักษา * 3(2-2-5) 
 รวม  6 หน่วยกิต 

หมายเหตุ * รายวิชาปรับพื้นฐานวิชาชีพ ไม่นับหน่วยกิตรวม 
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ปีการศึกษาที่ 2 
 

ภาคการศึกษาที่ 1 
00-200-080-001 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ 3(3-0-6) 
00-200-090-001 เก่งประกอบการ  3(2-2-5) 
00-200-100-003 การพัฒนาบุคลิกภาพ 3(2-2-5) 
01-204-011-001 การภาษีอากร 3(2-2-5) 
01-206-051-201 วิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
01-206-051-202 การพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ 3(2-2-5) 
01-206-051-204 การพัฒนาระบบอีคอมเมิร์ซด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 3(2-2-5) 
01-200-000-003 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 3  0(0-2-0) 
 รวม  21 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาที่ 2 
01-204-021-207 สถิติธุรกิจ 3(3-0-6) 
01-204-020-101 การบัญชีส าหรับผู้ประกอบการ 3(3-0-6) 
01-206-051-203 การผลิตสื่อมัลติมีเดียส าหรับธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 
01-206-051-206 โครงงานด้านเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 4(1-9-5) 
xx-xxx-xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 2 3(x-x-x) 
01-200-000-004 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 4  0(0-2-0) 
 รวม  16 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาฤดูร้อน 
01-206-051-205 การฝึกงานทางเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล  4(0-40-0) 
 รวม  4 หน่วยกิต 
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3.5  พัฒนาการการเรียนรู้ในแต่ละชั้นปีที่สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
พัฒนาการการเรียนรู้ 

ในแต่ละชั้นปี (Year-LOs) 
ระดับความคาดหวังผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 
YLO 1 อธิบายหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับ
ธุรกิจดิจิทัลได้ พร้อมทั้งแก้ปัญหาทาง
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลได้อย่างถูกต้องตาม
หลักวิชาการและตรงตามความต้องการ
ของงานทางธุรกิจดิจิทัล 

U A  A A A 

YLO 2 ประยกุต์ใช้ความรู้ทางด้าน
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลเพื่อวิเคราะห์และ
แก้ไขปัญหาในงาน ปฏิบัติงานเทคโนโลยี
ธุรกิจดิจิทัลในสถานประกอบการและ
ประกอบอาชีพอิสระ มีทักษะการสื่อสาร
และท างานร่วมกันเป็นทีมกับผู้อื่นได้ และ
มีเจตคติท่ีดีต่องานอาชีพ ซื่อสัตย์สุจริต มี
ระเบียบวินัย และปฏิบัติตามหลัก
จรรยาบรรณในวิชาชีพ 

U A AN A A A 

หมายเหตุ เกณฑ์อ้างอิงที่ใช้ก าหนดระดับความคาดหวังตามล าดับชั้นปี ดังนี้ 

 
พุทธิพิสัย (Cognitive Outcomes ได้แก่ Rem: Rememberม U: Understand, 

Ap: Apply, An: Analyze 
E: Evaluate, C: Create 

จิตพิสัย (Affective Outcomes) ได้แก่ Rec :Receiving, Res: Responding 
V: Valuing, O: Organization 
Iv: Internalizing Values 

ทักษะพิสัย (Psychomotor Outcomes) ได้แก่ In: Imitation, M: Manipulation 
P: Precision, Ar: Articulation 
N: Naturalization 
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3.6 ค าอธิบายรายวิชา และผลลัพธ์การเรียนรู้   

00-200-070-005 ภาษาไทยในยุคดิจิทัล                                                    
Thai in the Digital Age 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5)                                                     

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา     

  ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์  
 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  

1. สามารถใช้ภาษาไทยในสื่อโซเชียลมีเดียอย่างเหมาะสม 
2. สามารถเลือกสื่อในการสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัลอย่างเหมาะสม 
3. มีความคิดสร้างสรรค์ในการใช้ภาษาเพ่ือสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัล และต่อยอดการใช้

ภาษาในสื่อดิจิทัลในอนาคต 
4. สามารถท างานร่วมกับผู้ อ่ืน มีความรับผิดชอบในการท างานตามที่ได้รับ

มอบหมาย 
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1. ใช้ภาษาไทยในสื่อโซเชียลมีเดียอย่างเหมาะสม 
2. เลือกสื่อในการสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัลอย่างเหมาะสม 
3. มีความคิดสร้างสรรค์ในการใช้ภาษาเพ่ือสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัล และต่อยอดการใช้

ภาษาในสื่อดิจิทัลในอนาคต 
4. ท างานร่วมกับผู้อ่ืน มีความรับผิดชอบในการท างานตามที่ได้รับมอบหมาย 

 ค าอธิบายรายวิชา 
การใช้ภาษาไทยในสื่อโซเซียล การรู้เท่าทันสื่อ จรรยาบรรณการใช้ภาษาไทยในสื่อ
ดิจิทัล ความคิดสร้างสรรค์ในการใช้ภาษา การสร้างแนวทางเพ่ือการต่อยอดการใช้
ภาษาในการสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัลส าหรับอนาคต 

  
 
 
 
  



- 28 - 
 

00-200-070-001 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
English for Communication 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(3-0-6) 

 เวลาศึกษา : 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา     

  ศึกษานอกเวลาเรียน 6 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  

1. การตรงต่อเวลา ความมีวินัย ความซื่อสัตย์ ความรับผิดชอบ และการเคารพ
กฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัย รวมทั้งกฎกติกาที่ต้องปฏิบัติใน
รายวิชา  

2. ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับค าศัพท์ วลี ส านวนและประโยคภาษาอังกฤษที่ใช้ในชีวิต 
ประจ าวัน 

3. ทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษ เพ่ือสื่อสารในชีวิตประจ าวันได้ตาม
สถานการณ์  

4. การประยุกต์ใช้ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือสื่อสารทั้งในด้านการฟัง พูด อ่าน และ
เขียนในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง และเหมาะสมตามสถานการณ์ 

5. การเห็นคุณค่าและประโยชน์ของภาษาอังกฤษ การมีเจตคติที่ดีต่อการเรียน ตลอดจน
การน าไปใช้อย่างมีวิจารณญาณ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1.  ปฏิบัติตามกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัยในเรื่องการตรงต่อเวลา 

ความมีวินัย ความซื่อสัตย์ ความรับผิดชอบ และกฎกติกาที่ต้องปฏิบัติในรายวิชา  
2.  รู้และเข้าใจค าศัพท์ วลี ส านวนและประโยคภาษาอังกฤษที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
3.  ใช้ทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษ เพ่ือสื่อสารในชีวิตประจ าวันได้ตาม

สถานการณ์  
4.  ประยุกต์ใช้ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือสื่อสารทั้งในด้านการฟัง พูด อ่าน และเขียนใน

ชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง และเหมาะสมตามสถานการณ ์
5.  เห็นคุณค่าและประโยชน์ของภาษาอังกฤษ มีเจตคติที่ดีต่อการเรียน ตลอดจนน าไปใช้

อย่างมีวิจารณญาณ 
 ค าอธิบายรายวิชา 

การใช้ทักษะภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน เพ่ือสื่อสารในชีวิต ประจ าวันตาม
สถานการณ์ต่าง ๆ โดยเลือกใช้ศัพท์ ส านวนและโครงสร้างภาษาที่ เหมาะสม  
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00-200-070-002 สนทนาภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน 
English Conversation in Daily Life 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(3-0-6) 

 เวลาศึกษา : 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา     

  ศึกษานอกเวลาเรียน 6 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  

1. ความมีวินัย ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบและเคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ  
ขององค์กรและสังคม 

2. การใช้ภาษาอังกฤษในการสนทนาตามสถานการณ์ต่าง ๆ 
3. การเลือกใช้ศัพท์และส านวนอย่างเหมาะสมตามสถานภาพของคู่สนทนาและถูกต้อง

ตามวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา  
4. การสรุปประเด็นส าคัญในการสนทนาต่อบุคคลที่สาม 
5. ความรู้เกี่ยวกับมารยาทในการสนทนา  
6. การตระหนักถึงความส าคัญของการใช้ภาษาอังกฤษในการสนทนา 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1.  แสดงออกและตระหนักถึงความมีวินัย ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบและเคารพ

กฎระเบียบ 
2.  ใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารเพ่ือโต้ตอบกับคู่สนทนา ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
3.  มีทักษะในการสื่อสารด้านการฟังและการพูด เลือกใช้ค าศัพท์ ส านวนให้เหมาะสมกบั

สถานการณ์และคู่สนทนาได้  
4.  ประยุกต์ใช้และจับใจความจากการสื่อสารกับคู่สนทนา สรุปและถ่ายทอดโดยใช้

ความคิดตนเองในเรื่องที่สนทนาโดยใช้ศัพท์ ส านวน ที่เรียนมาต่อบุคคลที่สามได้ 
5.  ประยุกต์ใช้ความรู้ที่เกี่ยวกับมารยาททางสังคมในการสื่อสารกับชาวต่างชาติ  
6.  น าความรู้ไปใช้ในรายวิชาอ่ืน ๆ ในการท างาน หรือการเรียนต่อในอนาคต 

 ค าอธิบายรายวิชา 
การสนทนาภาษาอังกฤษตามสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน การใช้ค าศัพท์ ส านวน 
ตามวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา มารยาทในการสนทนา   
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00-200-070-003 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน                                          
English in Daily Life 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5)                                                     

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา     
  ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. รู้และเข้าใจค าศัพท์ ส านวน และประโยคภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวันใน

สถานการณ์ต่าง ๆ  
2. สามารถใช้ค าศัพท์ ส านวนและโครงสร้างภาษาที่เหมาะสมในการฟัง การพูด  

การอ่าน และการเขียนเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวันตามสถานการณ์ต่าง ๆ 
3. สามารถพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน 
4. สามารถประยุกต์ใช้ค าศัพท์ ส านวน และประโยคภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวันใน

สถานการณต์่าง ๆ 
5. มีเจตคติท่ีดีและตระหนักถึงความส าคัญของการใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. รู้และเข้าใจค าศัพท์ ส านวน และประโยคภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวันใน

สถานการณ์ต่าง ๆ เพ่ือการสื่อสารในบริบทนานาชาติและวัฒนธรรมที่
หลากหลาย 

2. ใช้ค าศัพท์ ส านวน และประโยคภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวันในสถานการณ์
ต่าง ๆ เพื่อการสื่อสารในบริบทนานาชาติและวัฒนธรรมที่หลากหลายได้ 

3. ประยุกต์ใช้ค าศัพท์ ส านวน และประโยคภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวันใน
สถานการณ์ต่าง ๆ เพ่ือการสื่อสารในบริบทต่าง ๆ และวัฒนธรรมที่หลากหลายได้ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ค าศัพท์ ส านวน และประโยคภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวันในสถานการณ์ต่าง ๆ  
การฝึกปฏิบัติการใช้ทักษะภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน เพ่ือการ
สื่อสารในชีวิตประจ าวันตามสถานการณ์ต่าง ๆ ในบริบทนานาชาติและวัฒนธรรมที่
หลากหลาย โดยเลือกใช้ศัพท์ ส านวนและโครงสร้างภาษาท่ีเหมาะสม 
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00-200-070-004 ภาษาอังกฤษเพื่อความหรรษา                                          
English for Fun     
วิชาบังคับก่อน :  -    

3(2-2-5)                                                     

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา     

  ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  

1. รู้และเข้าใจ ค าศัพท์ ส านวน และประโยคภาษาอังกฤษในสถานการณ์ต่าง ๆ  
จากการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมนันทนาการ การดูหนัง การฟังเพลง การเล่นเกม 
และการแสดงละคร 

2. สามารถใช้ค าศัพท์ ส านวน และประโยคภาษาอังกฤษในสถานการณ์ต่าง ๆ 
จากการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมนันทนาการ การดูหนัง การฟังเพลง การเล่นเกม และ
การแสดงละคร 

3. สามารถพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน 
4. สามารถประยุกต์ใช้ค าศัพท์ ส านวน และประโยคภาษาอังกฤษในสถานการณ์ต่าง ๆ 
5. มีเจตคติที่ดีและตระหนักถึงความส าคัญของการใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1.  รู้และเข้าใจ ค าศัพท์ ส านวน และประโยคภาษาอังกฤษในสถานการณ์ต่าง ๆ 

จากการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมนันทนาการ การดูหนัง การฟังเพลง การเล่นเกม 
และการแสดงละคร 

2.  ใช้ค าศัพท์ ส านวน และประโยคภาษาอังกฤษในสถานการณ์ต่าง ๆ จากการ
เรียนรู้ผ่านกิจกรรมนันทนาการ การดูหนัง การฟังเพลง การเล่นเกม และการ
แสดงละคร 

3.  ประยุกต์ใช้ค าศัพท์ ส านวน และประโยคภาษาอังกฤษในสถานการณ์ต่าง ๆ 
เพ่ือการสื่อสารในบริบทต่าง ๆ และวัฒนธรรมที่หลากหลายได้ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ค าศัพท์ ส านวน และประโยคภาษาอังกฤษในสถานการณ์ต่าง ๆ การฝึกปฏิบัติ 
โดยใช้ทักษะภาษาอังกฤษ ด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน  
ผ่านกิจกรรมนันทนาการ การดูหนัง การฟังเพลง การเล่นเกม และการแสดงละคร 
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00-200-070-006 ภาษาอังกฤษ 1 
English 1 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 กลุ่มเป้าหมาย : ผ่านการสอบวัดความสามารถทางภาษาอังกฤษและได้คะแนนใน 
                     ระดับ A1 ตามมาตรฐาน CEFR 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
                 ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา     
                ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. สามารถใช้ค าศัพท์ ส านวนและประโยคภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารระดับต้น  

ในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
2. สามารถใช้ภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน ด้วยค าศัพท์ ส านวนและ

ประโยคภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารระดับต้น ในการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 

3. มีทักษะภาษาอังกฤษมาตรฐาน CEFR ในระดับ A2 
4. สามารถท างานร่วมกับผู้ อ่ืน มีความรับผิดชอบในการท างานตามที่ ได้รับ

มอบหมาย 
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1.  ใช้ค าศัพท์ ส านวนและประโยคภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารระดับต้น  
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 

2. ใช้ภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน ด้วยค าศัพท์ ส านวนและประโยค
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารระดับต้นในการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนในสถานการณ์
ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 

3. มีทักษะภาษาอังกฤษมาตรฐาน CEFR ในระดับ A2 
4. ท างานร่วมกับผู้อ่ืน มีความรับผิดชอบในการท างานตามท่ีได้รับมอบหมาย 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ค าศัพท์  ส านวนและประโยคภาษาอังกฤษเ พ่ือการสื่ อสารในระดับต้น  
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ที่ใช้บ่อยในชีวิตประจ าวัน การแลกเปลี่ยนข้อมูลอย่างง่ายใน
หัวข้อที่คุ้นเคย ข้อมูลส่วนตัว ครอบครัว การซื้อของ ภูมิศาสตร์ท้องถิ่น การจ้างงาน 
เรื่องที่เกี่ยวกับความต้องการเร่งด่วน การฝึกปฏิบัติการใช้ทักษะภาษาอังกฤษใน
การฟัง พูด อ่าน และเขียน ในบริบทที่คุ้นเคยและท าเป็นประจ า การมีปฏิสัมพันธ์
กับผู้อ่ืนด้วยวิธีการและภาษาท่ีง่าย ถูกต้อง เหมาะสมและไม่ซับซ้อน 
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00-200-070-007 ภาษาอังกฤษ 2 
English 2 

3(2-2-5) 

วิชาบังคับก่อน :  ภาษาอังกฤษ 1 หรือผ่านการสอบวัดความสามารถทาง 
                      ภาษาอังกฤษและได้คะแนนในระดับ A2 ตามมาตรฐาน CEFR 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
                 ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา     
                ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เพ่ือให้ผู้เรียนใช้ค าศัพท์ ส านวนและประโยคภาษาอังกฤษ เพ่ือการสื่อสาร

ระดับกลางในสถานการณ์ที่ตนเองสนใจในชีวิตประจ าวัน 
2. เพ่ือให้ผู้เรียนใช้ภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน ด้วยใช้ค าศัพท์ 

ส านวนและประโยคภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารระดับกลางในสถานการณ์ที่
ตนเองสนใจในชีวิตประจ าวัน 

3. เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะภาษาอังกฤษมาตรฐาน CEFR ในระดับ B1 
4. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน มีความรับผิดชอบในการท างานตามที่

ได้รับมอบหมาย 
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1. ใช้ค าศัพท์ ส านวนและประโยคภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารระดับกลางใน
สถานการณ์ท่ีตนเองสนใจในชีวิตประจ าวัน 

2. ใช้ภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน ด้วยใช้ค าศัพท์ส านวนและประโยค
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารระดับกลาง ในสถานการณ์ที่ตนเองสนใจใน
ชีวิตประจ าวัน 

3. มีทักษะ ภาษาอังกฤษมาตรฐาน CEFR ในระดับ B1 
4. ท างานร่วมกับผู้อ่ืน มีความรับผิดชอบในการท างานตามที่ได้รับมอบหมาย 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ค าศัพท์ ส านวนและประโยคภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในระดับกลางใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ที่คุ้นเคยและตนเองสนใจในชีวิตประจ าวัน เรื่องที่คุ้นเคย
เกี่ยวกับการท างาน โรงเรียน การใช้เวลาว่าง การเข้าใจประเด็นหลักจากภาษา
มาตรฐานที่ชัดเจนการบรรยายประสบการณ์ เหตุการณ์ ความฝัน ความหวัง และ
ความใฝ่ฝัน การให้เหตุผลสั้น ๆ การอธิบายความคิดเห็นและแผนการ การใช้
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในระดับกลางและมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนในการรับมือกับ
สถานการณ์ต่าง ๆ ที่มักเกิดขึ้นระหว่างการเดินทางท่องเที่ยวในสถานที่ที่ผู้คนใช้
ภาษาอังกฤษ การฝึกปฏิบัติการใช้ทักษะภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียน 
เพ่ือการสื่อสารในระดับกลางในสถานการณ์ ต่าง ๆ ที่คุ้นเคยและตนเองสนใจใน
ชีวิตประจ าวัน 
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00-200-060-004 วิทยาศาสตร์มีค าตอบ                                                       
Answers in Science 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา     

  ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  

1. ความมีวินัย ความตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบ และเคารพกฎระเบียบ 
ข้อบังคับต่าง ๆ 

2. ความรู้พ้ืนฐานและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่มีความสัมพันธ์กับการตั้ง
ค าถามและตอบค าถามในชีวิตประจ าวัน 

3. กระบวนการคิดแบบวิทยาศาสตร์  เชื่อมโยงความรู้ พ้ืนฐานทางด้ าน
วิทยาศาสตร์ เพ่ือใช้ตอบค าถามหรือแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

4. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลด้านวิทยาศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง
อย่างน่าเชื่อถือและเป็นปัจจุบัน  

5. การน าความรู้วิทยาศาสตร์ที่ได้จากกระบวนการคิด วิเคราะห์และสรุปผลด้วย
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไปตอบค าถามในชีวิตประจ า 
วันรวมถึงให้ความรู้กับบุคคลอ่ืน 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1.  แสดงออกถึงความมีวินัย ตรงต่อเวลา มีความรั บผิดชอบ และเคารพ

กฎระเบียบ ข้อบังคับต่าง ๆ 
2.  สามารถใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ตอบค าถามและแก้ปัญหาใน

ชีวิตประจ าวันได้ 
3.  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลที่น่าชื่อถือ วิเคราะห์ข้อมูลและ

สามารถตอบค าถามผ่านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่ถูกต้อง และถ่ายทอด
ความรู้สู่บุคคลอื่น 

4.   มีความเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี  มีทักษะการท างานเป็นทีมและสร้ าง
ความสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่นได้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
การตั้งค าถามและตอบค าถามในชีวิตประจ าวันด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
การสร้างสมมติฐาน การวางแผน การส ารวจและการคิดวิเคราะห์โดยใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ เพ่ือน ามาใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันและการพัฒนาสังคมเชิง
สร้างสรรค์อย่างเหมาะสมและรู้เท่าทัน 
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00-200-080-001 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
Science and Modern Technology 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(3-0-6) 

 เวลาศึกษา : 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา     
  ศึกษานอกเวลาเรียน 6 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1.  เพ่ือให้นักศึกษาทราบถึงประวัติความเป็นมาของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยอดีต

และสมัยใหม่  
2. เพ่ือให้นักศึกษาทราบถึงความหมายของค าว่า วิทยาศาสตร์ และ เทคโนโลยี  
3. เพ่ือให้นักศึกษาทราบถึงพัฒนาการของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีด้านต่าง ๆ ตั้งแต่

อดีตจนถึงปัจจุบันและแนวทางในการพัฒนาในอนาคต 
4. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีและสถานการณ์ในปัจจุบัน

ด้านชีวภาพ 
5. เพ่ือให้นักศึกษารู้และอธิบายเกี่ยวกับความส าคัญของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

สมัยใหม่ต่อการด ารงชีวิต 
6. เพ่ือให้นักศึกษาเข้าใจกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารประยุกต์ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1.  ทราบถึงประวัติความเป็นมาของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยอดีต และสมัยใหม่  
2.  ทราบถึงความหมายของค าว่า วิทยาศาสตร์ และ เทคโนโลยี  
3.  ทราบถึงพัฒนาการของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีด้านต่าง ๆ ตั้งแต่อดีตจนถึง

ปัจจุบันและแนวทางในการพัฒนาในอนาคต     
4.  เรียนรู้ข้อมูลที่ทนัสมัยเกี่ยวกับเทคโนโลยีและสถานการณ์ในปัจจุบันด้านชีวภาพ 
5.  ตระหนักถึงความส าคัญทางด้านวิทยาศาสตร์ และแสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อ

การเปลี่ยนแปลงของสังคม รวมถึงความปลอดภัยด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
6.  เข้าใจกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารประยุกต์ 
7.  สามารถสืบค้นข้อมูลด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่นักศึกษา สนใจได้ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารประยุกต์ 
แนวโน้มและผลกระทบของการพัฒนาเทคโนโลยีต่อชีวิตและสังคม  และมีความตระหนัก
รู้เพ่ือการปรับสภาพการด ารงชีวิต 
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00-200-080-002 ของ (IT) มันต้องมี                                                       
IT Essentials 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(1-4-4) 
 

 เวลาศึกษา : 75 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 1 ชั่วโมง ปฏิบัติ 4 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 4 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ การใช้อินเทอร์เน็ต 

โปรแกรมส านักงาน โปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ การบริการ
บอกต าแหน่ง และคลาวด์คอมพิวติ้ง 

2. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ อินเทอร์เน็ต โปรแกรมส านักงาน 
โปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ การบริการบอกต าแหน่ง และ
คลาวด์คอมพิวติ้งในการสร้างดิจิทัลคอนเทนต์ 

3.  มีจริยธรรมในการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ และเข้าใจเกี่ยวกับกฎหมายว่า
ด้วยการกระท าความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

4.  เข้าใจหลักการของกระบวนการคิดเชิงออกแบบอย่างสร้างสรรค์เพ่ือน าไปใช้
ประโยชน์ต่อตนเองหรือสังคม 

5.  มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานอย่างเป็นระบบ รับผิดชอบ รอบคอบ 
ปลอดภัย และมีคุณธรรม จริยธรรม 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1.  มีพฤติกรรมการใช้สื่อออนไลน์ที่เคารพต่อตนเองและผู้อ่ืน รู้จักหน้าที่ของ

ตนเอง ตามหลักคุณธรรม จริยธรรมและกฎหมาย มีส านึกความเป็นท้องถิ่น 
2. รู้และสามารถเลือกหรือประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล อินเตอร์เน็ต โปรแกรม

ส านักงาน โปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ การบริการบอก
ต าแหน่ง คลาวด์คอมพิวติ้ง หรือดิจิทัลคอนเทนต์ ได้อย่างเหมาะสม 

3. สามารถบูรณาการเทคโนโลยีฐานกับกระบวนการคิดเชิงออกแบบอย่าง
ส ร้ า งส ร รค์  (Design Thinking)  เ พ่ื อตอบสนองต่ อคว ามสน ใ จหรื อ
ความสามารถเฉพาะบุคคล หรือส่งเสริมการพัฒนาท้องถิ่นของตนเองของ
ตนเอง 

 ค าอธิบายรายวิชา 
เทคโนโลยีดิจิทัล ทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล อินเตอร์เน็ตและการ
สืบค้นโปรแกรมส านักงาน โปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ การบริการ
บอกต าแหน่ง คลาวด์คอมพิวติ้ง ดิจิทัลคอนเทนต์ จริยธรรมและกฎหมายที่เก่ียวข้อง 
กระบวนการคิดเชิงออกแบบอย่างสร้างสรรค์ การน าไปใช้ประโยชน์ต่อตนเองหรือ
สังคม 
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00-200-080-003 รักษ์ทรัพยากรท้องถิ่น รักษ์ มทร.อีสาน                               
Local Resource and RMUTI Conservation 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา     
 ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เพ่ือให้นักศึกษามีวินัย มีความรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา  
2. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถอธิบายความส าคัญของทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมใน

ท้องถิ่นได ้
3. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถอธิบายแนวทางการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม

ในท้องถิ่นให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อตนเองและชุมชนได้ 
4. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถวิเคราะห์และออกแบบแนวทางในการอนุรักษ์ฟ้ืนฟู

และแก้ปัญหาทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นที่เป็นกรณีศึกษาได้ 
5. เพ่ือให้นักศึกษาพัฒนาความเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี และสร้างความสัมพันธ์กับ

บุคคลอื่นได้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  
6. เพ่ือให้นักศึกษามีความสามารถในการสื่อสารภาษาไทยอย่างมีประสิทธิภาพทั้ง

ในด้านการพูดและการเขียนและมีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนรู้
อย่างเหมาะสม 

7. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างเศรษฐกิจอีสานกับ
เศรษฐกิจชาติได ้

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. นักศึกษามีวินัย มีความรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา 
2. สามารถอธิบายความส าคัญของทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นได้ 
3. สามารถส ารวจและวิเคราะห์เพ่ือจัดท าฐานข้อมูลทรัพยากรในท้องถิ่นได้ 
4. สามารถอธิบายแนวทางการใช้ประโยชน์ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น

ให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อตนเองและชุมชนได้ 
5. สามารถอธิบายแนวทางการแก้ไขปัญหามลภาวะสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรใน

ท้องถิ่นได ้
6. สามารถออกแบบแนวทางในการอนุรักษ์ฟ้ืนฟูทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมใน

ท้องถิ่นท่ีเป็นกรณีศึกษาได ้
7. สามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างเศรษฐกิจอีสานกับเศรษฐกิจชาติได้ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ความหมาย ประเภท ความส าคัญของทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม การส ารวจและ
จัดท าฐานข้อมูลทรัพยากรท้องถิ่นโดยเทคโนโลยีสารสนเทศ การวางแนวทางการใช้
ประโยชน์จากทรัพยากรท้องถิ่น มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
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มหาวิทยาลัยสีเขียว การใช้ประโยชน์ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น ปัญหา
สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรในท้องถิ่น การอนุรักษ์และฟ้ืนฟูทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น อัตลักษณ์และทรัพยากรของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลอีสาน สะท้อนเศรษฐกิจชาติ 
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00-200-080-004 หมอบ้าน                                                                   
Mor Baan          
วิชาบังคับก่อน :  -      

3(1-4-4) 

 เวลาศึกษา : 75 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 1 ชั่วโมง ปฏิบัติ 4 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 4 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1.   เข้าใจหลักการเบื้องต้นของระบบไฟฟ้าในบ้าน เครื่องใช้ ไฟฟ้า และ   

 เครื่องปรับอากาศ 
2.  เข้าใจหลักการเบื้องต้นของระบบประปาในบ้าน งานไม้และงานคอนกรีต 
3.  เข้าใจหลักการเบื้องต้นของการตรวจเช็ครถยนต์ 
4.  ติดตั้งและบ ารุงรักษาขั้นเบื้องต้นระบบไฟฟ้าในบ้าน เครื่องใช้ไฟฟ้าและ

เครื่องปรับอากาศ 
5.  ติดตั้งและซ่อมแซมข้ันเบื้องต้นระบบประปาในบ้าน งานไม้และงานคอนกรีต 
6.  ตรวจเช็คและบ ารุงรักษารถยนต์ขั้นเบื้องต้น 
7.  สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันและมีจิตสาธารณะ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1.  ติดตั้งและบ ารุงรักษาระบบไฟฟ้าในบ้าน 
2.  บ ารุงรักษาเครื่องใช้ไฟฟ้า 
3.  บ ารุงรักษาเครื่องปรับอากาศ 
4.  ติดตั้งและบ ารุงรักษาระบบประปาในบ้าน 
5.  ซ่อมแซมงานไม้และงานคอนกรีตเบื้องต้น 
6.  ตรวจเช็คและบ ารุงรักษารถยนต์เบื้องต้น 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ระบบไฟฟ้าในบ้านเบื้องต้น เครื่องใช้ไฟฟ้าเบื้องต้น เครื่องปรับอากาศเบื้องต้น ระบบ
ประปาในบ้าน งานไม้และงานคอนกรีตเบื้องต้น การตรวจเช็ครถยนต์เบื้องต้น ติดตั้ง
และบ ารุงรักษาระบบไฟฟ้าในบ้าน เครื่องใช้ไฟฟ้าเครื่องปรับอากาศ ระบบประปา 
ในบ้าน ซ่อมแซมงานไม้และงานคอนกรีตเบื้องต้น ตรวจเช็คและบ ารุงรักษารถยนต์
เบื้องต้น 
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00-200-080-005 แนวคิดและทักษะนวัตกรรม          
 Innovation Idea and Competence      
วิชาบังคับก่อน :  -  

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา     

              ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  

1. สามารถอธิบายแนวคิดและหลักการนวัตกรรม กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
การคิดอย่างเป็นระบบ หลักการจัดการนวัตกรรม เทคโนโลยีสร้างต้นแบบอย่าง
รวดเร็ว 

2. สามารถเลือกเครื่องมือสร้างต้นแบบนวัตกรรมได้อย่างเหมาะสม 
3. สามารถสร้างต้นแบบนวัตกรรมน าไปสู่การใช้งานจริงและเชิงพาณิชย์ 
4. สามารถท างานเป็นทีม รับฟังความคิดเห็นผู้ อ่ืน เพ่ือสรุปประเด็นในการพัฒนา

นวัตกรรม 
5. สามารถน าเสนอผลงานเชิงนวัตกรรมในหลากหลายรูปแบบ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. อธิบายแนวคิดและหลักการนวัตกรรม กระบวนการคิดเชิงออกแบบ การคิด

อย่างเป็นระบบ หลักการจัดการนวัตกรรม เทคโนโลยีสร้างต้นแบบอย่าง
รวดเร็ว 

2. เลือกเครื่องมือสร้างต้นแบบนวัตกรรมได้อย่างเหมาะสม 
3. สร้างต้นแบบนวัตกรรมน าไปสู่การใช้งานจริงและเชิงพาณิชย์ 
4. ท างานเป็นทีม รับฟังความคิดเห็นผู้ อ่ืน เพ่ือสรุปประเด็นในการพัฒนา 

นวัตกรรม 
5. น าเสนอผลงานเชิงนวัตกรรมในหลากหลายรูปแบบ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
แนวคิดของนวัตกรรม หลักการจัดการนวัตกรรม ประเภทของนวัตกรรม ระบบนิเวศ
นวัตกรรม กระบวนการคิดเชิงออกแบบ ความคิดสร้างสรรค์และแรงกระตุ้นให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างนวัตกรรม เครื่องมือในการคิดอย่างเป็นระบบ 
เครื่องมือสร้างต้นแบบ เทคโนโลยีสร้างต้นแบบอย่างรวดเร็ว การสร้างและน าเสนอ
โครงงานต้นแบบนวัตกรรม 
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00-200-100-004 ลุยป่าอีสาน                                                                                  
Isan Trekking 
วิชาบังคับก่อน :  - 

2(1-3-3) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 1 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      

ศึกษานอกเวลาเรียน 3 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  

1. เพ่ือรู้ป่าในภาคอีสาน ความหลากหลายทางชีวภาพ วิถีการกินสมุนไพรใน
ชุมชน 

2. เพ่ือเข้าใจสมุนไพรกับความมั่นคงทางอาหาร ภูมิวัฒนธรรมและสังคมอีสาน 
วิถีชีวิตชาวอีสานกับป่าและเกษตรอินทรีย์ เรื่องเล่าสมุนไพร 

3. เพ่ือรู้เทคโนโลยีพลังงานทางเลือกกับเกษตรอินทรีย์ สมุนไพรกับการดูแล
สุขภาพชุมชน เรื่องเล่าสมุนไพรชุมชน  

4. เพื่อด าเนินการในกรณีศึกษาและฝึกปฏิบัตินอกสถานที่ 
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1. รู้ป่าในภาคอีสาน ความหลากหลายทางชีวภาพ วิถีการกินสมุนไพรในชุมชน 
2. เข้าใจสมุนไพรกับความมั่นคงทางอาหาร ภูมิวัฒนธรรมและสังคมอีสาน  

วิถีชีวิตชาวอีสานกับป่าและเกษตรอินทรีย์ เรื่องเล่าสมุนไพร 
3. รู้เทคโนโลยีพลังงานทางเลือกกับเกษตรอินทรีย์ สมุนไพรกับการดูแลสุขภาพ

ชุมชน เรื่องเล่าสมุนไพรชุมชน 
4. กรณีศึกษาและฝึกปฏิบัตินอกสถานที่ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ป่าในภาคอีสาน ความหลากหลายทางชีวภาพ สมุนไพรกับความมั่นคงทางอาหาร ภูมิ
วัฒนธรรมและส ังคมอ ีสาน ว ิถ ีช ีว ิตชาวอ ีสานก ับป ่าและเกษตรอ ินทร ีย ์ 
เทคโนโลยีพลังงานทางเลือกกับเกษตรอินทรีย์ สมุนไพรกับการดูแลสุขภาพ
ชุมชน เรื่องเล่าสมุนไพรชุมชน วิถีการกินกับสมุนไพรในชุมชน กรณีศึกษาและฝึก
ปฏิบัตินอกสถานที ่
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00-200-100-007 อาสาพาเลาะเชิงสร้างสรรค์                                             
Isan Creative Travel 
วิชาบังคับกอ่น :  - 

2(1-3-3) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 1 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 3 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. สามารถบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัลกับการพัฒนาการท่องเที่ยวได้ 
2. มีความรู้รอบ และเข้าใจในบริบทชุมชนอีสาน 
3. มีทักษะชุมชนและการคิดเชิงสร้างสรรค์ 
4. สามารถท าโครงการพัฒนาการท่องเที่ยวโดยชุมชนผ่านการน าโครงงานสู่การ

ปฏิบัติจริงในชุมชน 
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1. การบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัลกับการพัฒนาการท่องเที่ยว 
2. ความรู้รอบ เข้าใจในบริบทชุมชนอีสาน 
3. ทักษะชุมชนและการคิดเชิงสร้างสรรค์ 
4. ท าโครงการพัฒนาการท่องเที่ยวโดยชุมชน ผ่านการน าโครงงานสู่การปฏิบัติใน

ชุมชน 
 ค าอธิบายรายวิชา 

ทรัพยากรการท่องเที่ยวในภาคอีสาน ชุมชนกับการท่องเที่ยว ความปกติใหม่กับการ
ท่องเที่ยวโดยชุมชน การเชื่อมโยงการท่องเที่ยว โดยชุมชนกับอัตลักษณ์ท้องถิ่นอีสาน 
กิจกรรมนันทนาการการท่องเที่ยวโดยชุมชน กิจกรรมการท่องเที่ยวโดยชุมชนเชิง
สร้างสรรค์ การท่องเที่ยวโดยชุมชนเชิงสร้างสรรค์กับเทคโนโลยีดิจิทัลชุมชน จิตอาสา
กับการท่องเที่ยวโดยชุมชนเชิงสร้างสรรค์ โดยมีการเรียนด้วยกรณีศึกษาและฝึก
ปฏิบัติจริง 
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00-200-060-001 คณิตศาสตร์และสถิติท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน                           
Mathematics and Statistics for Daily Life 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(3-0-6) 
 

 เวลาศึกษา : 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา     

  ศึกษานอกเวลาเรียน 6 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  

1.  วินัย ความรับผิดชอบ ตรงต่อเวลาและรักษากฎระเบียบข้อบังคับ 
2.  การค านวณเศษส่วน ทศนิยม อัตราส่วน ร้อยละ ดอกเบี้ยและการผ่อนช าระ 
3.  กระบวนการแก้ปัญหาโดยใช้วิธีก าหนดการเชิงเส้น 
4.  การตรวจสอบความสมเหตุสมผลโดยใช้หลักการทางตรรกศาสตร์ 
5.  การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสถิติกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
6.  การท างานร่วมกับผู้อ่ืน และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. มีวินัย การตรงต่อเวลา มีความรับผิดชอบในการท างานที่ได้รับมอบหมาย 
2. เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ  
3. มีความรอบรู้และเข้าใจหลักการค านวณเศษส่วน ทศนิยม อัตราส่วน ร้อยละ 

ดอกเบี้ยและการผ่อนช าระ ตรวจสอบ ความสมเหตุสมผลโดยใช้หลักการทาง
ตรรกศาสตร์กระบวนการแก้ปัญหาโดยใช้วิธีก าหนดการเชิงเส้นและสถิติ
เบื้องต้น 

4. สามารถบูรณาการความรู้ทางคณิตศาสตร์และสถิติกับความรู้ในศาสตร์อ่ืนที่
เกี่ยวข้อง 

5. สามารถบูรณาการความรู้ทางคณิตศาสตร์และสถิติกับการแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน 

 ค าอธิบายรายวิชา 
เศษส่วนและทศนิยม อัตราส่วนร้อยละและการประยุกต์ ก าหนดการเชิงเส้น 
ดอกเบี้ยและการขายผ่อนช าระ ตรรกศาสตร์เบื้องต้น สถิติเบื้องต้นกับการ
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
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00-200-060-002 คมการคิด                                                                     
Art of Thinking   
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5)                                                     

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา    
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดและกระบวนการคิดของมนุษย์ 
2. สามารถแสวงหาข้อมูลและความรู้ การวิเคราะห์ข้อมูลข่าวสาร โดยการใช้

หลักตรรกะ การใช้เหตุผล กระบวนการตัดสินใจ การบูรณาการทางความคิด
ในรูปแบบต่าง ๆ   

3. สามารถบูรณาทางความคิดในรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือแก้ปัญหาและการสร้าง
ผลงานอันเนื่องมาจากความคิด 

4. ท างานร่วมกับผู้อ่ืนและรับผิดชอบในการท างานตามที่ได้รับมอบหมายได้ 
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1.  เข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดและกระบวนการคิดของมนุษย์  
2.  แสวงหาข้อมูลและความรู้ การวิเคราะห์ข้อมูลข่าวสาร โดยการใช้หลัก

ตรรกะ การใช้เหตุผล กระบวนการตัดสินใจ การบูรณาการทางความคิดใน
รูปแบบต่าง ๆ   

3.  บูรณาทางความคิดในรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือแก้ปัญหาและการสร้างผลงานอัน
เนื่องมาจากความคิด 

4.  ท างานร่วมกับผู้อ่ืนและรับผิดชอบในการท างานตามที่ได้รับมอบหมายได้ 
 ค าอธิบายรายวิชา 

แนวคิดและกระบวนการคิดของมนุษย์ การแสวงหาข้อมูลและความรู้ การวิเคราะห์
ข้อมูลข่าวสาร โดยการใช้หลักตรรกะ การใช้เหตุผล กระบวนการตัดสินใจ 
การบูรณาการทางความคิดในรูปแบบต่าง ๆ การแก้ปัญหาโดยเน้นการเรียนรู้
ผ่านการปฏิบัติ และการสร้างผลงานอันเนื่องมาจากความคิด 
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00-200-090-001 เก่งประกอบการ                                                           
Entrepreneur Masterclass  
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา    
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เพ่ือให้เข้าใจแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการและสามารถเขียนแผนธุรกิจอย่า ง

ง่ายได้  
2. เพ่ือให้สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในธุรกิจ และจัดท างบการเงิน

ฉบับย่อได ้
3. เพื่อให้รู้เทคนิคการเจรจาต่อรองและรู้พ้ืนฐานกฎหมายธุรกิจ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1.  เข้าใจแนวคิดของผู้ประกอบการ 
2.  สามารถประยุกต์ใช้เครื่องมือที่ช่วยในการด าเนินธุรกิจได้ 
3.  สามารถท างบการเงินฉบับย่อได้ 
4.  สามารถด าเนินธุรกิจอย่างง่ายได้ 
5.  รู้เทคนิคการเจรจาต่อรอง 
6.  รู้กฎหมายที่เก่ียวข้องกับการด าเนินธุรกิจ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ การเขียนแผนธุรกิจอย่างง่าย เครื่องมือที่ช่วยในการ
ด าเนินธุรกิจ งบการเงินฉบับย่อ หลักการตลาดเบื้องต้น พ้ืนฐานกฎหมายธุรกิจ 
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00-200-090-002 การเป็นผู้ประกอบการและการน าเสนอขายงานส าหรับการ
สร้างธุรกิจใหม่       
Entrepreneurship and Pitching for New Business 
Creation 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5)   

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา     

              ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  

1. สามารถอธิบายแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ และจรรยาบรรณทางธุรกิจของ
ผู้ประกอบการ 

2. สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและเครื่องมือในการน าเสนอรูปแบบทางธุรกิจใหม่ 
3. สามารถเขียนแผนธุรกิจและแผนกลยุทธ์เพื่อการน าเสนอขายงาน 
4. สามารถใช้เทคนิคการเจรจาเพื่อการต่อรองทางธุรกิจ 
5. สามารถแสดงออกถึงบุคลิกภาพเพ่ือการน าเสนอขายงานส าหรับการสร้าง

ธุรกิจใหม่ 
6. มีความรับผิดชอบ ท างานเป็นทีม 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. อธิบายแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ และจรรยาบรรณทางธุรกิจของ

ผู้ประกอบการ 
2. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและเครื่องมือในการน าเสนอรูปแบบทางธุรกิจใหม่ 
3. เขียนแผนธุรกิจและแผนกลยุทธ์เพื่อการน าเสนอขายงาน 
4. ใช้เทคนิคการเจรจาเพื่อการต่อรองทางธุรกิจ 
5. แสดงออกถึงบุคลิกภาพเพ่ือการน าเสนอขายงานส าหรับการสร้างธุรกิจใหม่ 
6. มีความรับผิดชอบ ท างานเป็นทีม  

 ค าอธิบายรายวิชา 
แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ จรรยาบรรณ ทางธุรกิจของผู้ประกอบการ  

การวางแผนธุรกิจ การวางแผนการเงิน การออมเพ่ือความมั่นคง การประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและเครื่องมือในการน าเสนอรูปแบบทางธุรกิจใหม่  
การเขียนแผนธุรกิจและแผนกลยุทธ์เพ่ือการน าเสนอขายงาน เทคนิคการเจรจา
ต่อรอง การพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือการน าเสนอขายงาน 
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00-200-100-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม   
Life and Social Quality Development 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(3-0-6) 

 เวลาศึกษา : 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
 ทฤษฎี 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา     
 ศึกษานอกเวลาเรียน 6 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1.  การมีคุณธรรมจริยธรรม มีวินัย มีความรับผิดชอบ ความซื่อสัตย์ เคารพกฎ   

 กติกา มีความเป็นไทย 
2.  การมีความรู้การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคมเพ่ือประยุกต์ใช้ในการ 

 ด ารงชีวิตและการประกอบสัมมาชีพ 
3.  การมีความสามารถในการคิด วิเคราะห์อย่างเป็นระบบ มีวิจารณญาณ  

 สรุปประเด็นปัญหาได้อย่างมีเหตุผล และสามารถปฏิบัติได้ตามสถานการณ์ 
 ที่เหมาะสม 

4.  การมีความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ความรับผิดชอบ สามารถปรับตัวและ 
 ท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

5.  การมีความสามารถในการใช้ภาษาในการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ  
 และประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและการสื่อสารที่ทันสมัยได้อย่างเหมาะสมและมี   
 ประสิทธิภาพ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1.  แสดงออกถึงการมีวินัย มีความรับผิดชอบ ความซื่อสัตย์ เคารพกฎกติกา 

ข้อบังคับการแต่งกาย ความประพฤติ  
2.  อธิบายความรู้การพัฒนาคุณภาพชีวิตตนเองและสังคม การท าใบงาน  

งานที่ได้รับมอบหมาย การตอบค าถาม  
3.  สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ คิดเป็นระบบ สรุปประเด็นปัญหาได้อย่างมี

เหตุผล และปฏิบัติได้ตามสถานการณ์ที่เหมาะสม 
4.  สามารถมีความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ สามารถปรับตัว

และท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
5.  สามารถใช้ภาษาในการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ และประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่ทันสมัยได้อย่างเหมาะสม และมี
ประสิทธิภาพ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ปรัชญาและหลักธรรมในการด ารงชีวิต และการท างานของบุคคล การสร้าง
แนวคิดและเจตคติต่อตนเอง ธรรมะกับการสร้างคุณภาพชีวิต บทบาท หน้าที่ 
และความรับผิดชอบต่อตนเองและผู้อ่ืน การบริหารตนเองให้เข้ากับชีวิตและ
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สังคม การเข้าร่วมกิจกรรมทางสังคม เทคนิคการครองใจคนและการสร้างผลิตผล
ในการท างานให้มีประสิทธิภาพ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



- 49 - 
 

00-200-100-005 สร้างคนสร้างชาติ                                                        
Education Makes Human, Human Makes Nation 
วชิาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      

 ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 จุดประสงคร์ายวิชา เพื่อให้  

1. เข้าใจการเปลี่ยนแปลงทางสังคม การจัดระเบียบทางสังคม 
2. เข้าใจการขับเคลื่อนทางเศรษฐกิจ 
3. เข้าใจการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น

ประมุข การเมืองภาคพลเมือง การทุจริตและประพฤติมิชอบ ผลกระทบท่ีเกิดจาก
การทุจริตและประพฤติมิชอบ การป้องกันและปราบปรามการทุจิตและประพฤติมิ
ชอบ  

4. เข้าใจกฎหมายท่ีเกี่ยวข้องในชีวิตประจ าวันการประพฤติปฏิบัติตนเป็นพลเมืองท่ีดี
สามารถวิเคราะห์ปัญหาทีเกิดขึ้นในสังคม และน าเสนอแนวทางในการแก้ไขปัญหา
ท่ีเกิดขึ้น 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. แสดงออกถึงความมีวินัย ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
2. อธิบายเกี่ยวกับการจัดระเบียบทางสังคม การขับเคลื่อนทางเศรษฐกิจ การเมือง

การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข การทุจริต
และประพฤติมิชอบ กฎหมาย การประพฤติปฏิบัติตนเป็นพลเมืองท่ีดี ปัญหาและ
การแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในสังคมไทย 

3. คิดอย่างมีวิจารณญาณ คิดเป็นระบบ สรุปประเด็นปัญหาได้อย่างมีเหตุผล  
เพื่อเขียนโครงงานแก้ปัญหา เพื่อฝึกความเป็นพลเมืองท่ีร่วมรับผิดชอบและแก้ไข
ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในสังคม 

4. มีความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล สามารถปรับตัวและท างานร่วมกับคนอื่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

5. สามารถใช้ภาษาในการสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ และประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารท่ีทันสมัยได้อย่างเหมาะสม 

 ค าอธิบายรายวิชา 
การเปลี่ยนแปลงทางสังคม การจัดระเบียบทางสังคม ความเป็นพลเมือง การทุจริตและ
ประพฤติมิชอบ ผลกระทบท่ีเกิดจากการทุจริตและประพฤติมิชอบ การป้องกันและ
ปราบปรามการทุจิตและประพฤติมิชอบ การขับเคลื่อนทางเศรษฐกิจ การเมืองการ
ปกครอง การเมืองภาคพลเมือง กฎหมายท่ีเกี่ยวข้องในชีวิตประจ าวัน ปัญหาและการ
แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในสังคมไทย  
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00-200-100-006 เศรษฐกิจพอเพียงเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต                                 
Sufficiency Economy for Developing Quality of Lives 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา    
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เข้าใจที่มาและความส าคัญของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
2. เข้าใจหลักการของหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
3. สามารถการออกแบบและประยุกต์ใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือพัฒนา

คุณภาพชีวิตส าหรับตนเองและครอบครัว ภาคเกษตรกรรม ภาคธุรกิจ และ
ชุมชน   

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. มีวินัย มีความรับผิดชอบ เคารพกฎกติกา ตรงต่อเวลา ซื่อสัตย์สุจริตต่อตนเอง

และหน้าที ่
2. สามารถอธิบายหลักการของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และสามารถน าไปใช้กับ

ตนเองและครอบครัว ภาคเกษตรกรรม ภาคธุรกิจ และชุมชน 
3. สามารถออกแบบและประยุกต์ใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือพัฒนา

คุณภาพชีวิตในด้านตนเองและครอบครัว ภาคเกษตรกรรม ภาคธุรกิจ และ
ชุมชน 

4. สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ มีจิตอาสา มีความรับผิดชอบ มีความสามารถใน
การปรับตัวร่วมกับผู้อ่ืน และมีมนุษยสัมพันธ์ วางตัวได้อย่างเหมาะสมกับทุก
สถานการณ ์

5. สามารถใช้ภาษาในการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่ทันสมัยได้อย่างเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ที่มาและความส าคัญของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง หลักการของปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง การวางแผนการเงิน การออม การใช้และจัดการทรัพยากรทางการเกษตร
อย่างเหมาะสม การน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้ในการประกอบการ
ธุรกิจ เศรษฐกิจพอเพียงในระดับก้าวหน้าเพ่ือการพัฒนาชุมชนและสังคม    
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00-200-100-008 รากเหง้า มทร.อีสาน                                                     
Root of RMUTI  
วิชาบังคับก่อน :  - 

2(1-3-3) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 1 ชั่วโมง ปฏิบัติ 3 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา    
ศึกษานอกเวลาเรียน 3 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. สามารถบอกวัฒธรรมพื้นถ่ินอีสาน ฮีต 12 คอง 14 
2. สามารถบอกประวัติศาสตร์ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
3. สามารถอธิบายแนวคิดจิตอาสาและเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs)  

เพ่ือการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น 
4. สามารถสรุปและน าเสนอแนวคิดจากการลงพ้ืนที่  เพ่ือพัฒนาชุมชนท้องถิ่น  

โดยเชื่อมโยงอัตลักษณ์บัณฑิตมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
5. เป็นผู้ที่ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง มีความรับผิดชอบท างานเป็นทีม 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. บอกวัฒนธรรมพื้นถ่ินอีสาน ฮีต 12 คอง 14 
2. บอกประวัติศาสตร์มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
3. อธิบายแนวคิดจิตอาสาและเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) เพ่ือการพัฒนา

ชุมชนท้องถิ่น 
4. สรุปและน าเสนอแนวคิดจากการลงพ้ืนที่  เ พ่ือพัฒนาชุมชนท้องถิ่นโดย

เชื่อมโยงอัตลักษณ์บัณฑิตมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
5. ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง มีความรับผิดชอบ ท างานเป็นทีม 

 ค าอธิบายรายวิชา 
วัฒนธรรมพ้ืนถิ่นอีสาน ฮืต 12 คอง 14 ประวัติศาสตร์บุคคลส าคัญและศิษย์เก่า 
ของมหาวิทยาลัยเทศโนโลยีราชมงคลอีสาน อัตลักษณ์บัณฑิต การสร้างแนวคิดจิต
อาสาเพ่ือท้องถิ่น เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน(SDGs) เพ่ือชุมชนท้องถิ่น การวาง
แผนพัฒนาชุมชนท้องถิ่น 
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00-200-060-003 มหัศจรรย์พลังคิดบวก 
Miracle of Positive Thinking Power 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5)                                                     

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา    
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1.  รู้ความส าคัญของความคิดที่มีต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย์ 
2.  รู้ประเภทของการคิด 
3.  เข้าใจคุณค่าของการคิดบวก 
4.  เข้าใจหลักการสร้างความคิดบวกเพ่ือชีวิตที่มีความสุข 
5.  น าความรู้จากการคิดบวกไปใช้ในการแก้ปัญหาชีวิตได้ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. เข้าใจคุณค่าของพลังความคิดต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์ 
2. ตระหนักถึงผลของความล้มเหลวทุกชนิดที่มีต่อปัญหาสุขภาพจิตและ 

สุขภาพกาย 
3. มองความล้มเหลวเป็นโอกาสในการพัฒนาศักยภาพและสร้างคุณค่าให้กับ

ตนเอง 
4. ใช้พลังความคิดบวกเพ่ือสร้างก าลังใจพร้อมเผชิญปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ  

ที่เข้ามาในชีวิตให้เป็นประโยชน์ทั้งต่อตนเองและผู้อื่นได้ 
 ค าอธิบายรายวิชา 

มหัศจรรย์ทางความคิด ประเภทของความคิด คุณค่าของการคิดบวก หลักการ
สร้างความคิดบวกเพ่ือชีวิตที่มีความสุข การสร้างก าลังใจเมื่อต้องเผชิญกับปัญหา
ชีวิต และการจัดการกับปัญหาอย่างมีสติด้วยพลังคิดบวก กรณีศึกษาเพ่ือการ
แก้ปัญหาโดยวิธีการคิดบวกด้านสังคม ด้านบริหารจัดการ ด้านสิ่งแวดล้อม  
ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และด้านอ่ืน ๆ  
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00-200-060-005 อานุภาพแห่งการคิด                                                     
Power of Thinking 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      

 ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  

1. การมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเอง เคารพสิทธิ์ของผู้อ่ืน เคารพ
กฎระเบียบและข้อบังคับของมหาวิทยาลัย และเป็นผู้ที่มีจรรยาบรรณทาง
วิชาการ อ้างอิงแหล่งข้อมูลได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

2. การเข้าใจการรับรู้ การเรียนรู้ ระบบสมอง ระบบการคิด กระบวนการคิดตาม
ทฤษฎีหมวก 6 ใบ การออกแบบความคิด การคิดเชิงนวัตกรรม การใช้ความคิด
กับตนเองอย่างเป็นสุข รวมทั้งแนวทางการสร้างสรรค์ผลงานในชีวิตประจ าวัน 
และการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ 

3. การคิดอย่างเป็นระบบตามทฤษฎีหมวก 6 ใบ การออกแบบความคิด การคิด
เชิงนวัตกรรมการใช้ความคิดกับตนเองอย่างเป็นสุข 

4. การท างานร่วมกับผู้ อ่ืน และมีความรับผิดชอบในการท างานตามที่ได้รับ
มอบหมาย ทั้งงานกลุ่มและงานบุคคล 

5. การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการค้นคว้าและการสื่อได้อย่าง
เหมาะสม รวมถึงใช้ภาษาในการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. การออกแบบความคิดในการแก้ปัญหาตนเองและชุมชนอย่างเป็นระบบ 
2. ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมสร้างสรรค์นวัตกรรมในชีวิตประจ าวัน 
3. ทักษะการน าเสนอนวัตกรรมสร้างสรรค์ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
4. โครงการพัฒนาเชิงพ้ืนที่รอบสถานศึกษาและชุมชนโดยรอบจากการคิดเชิง

นวัตกรรมเพ่ือชีวิตเป็นสุข 
 ค าอธิบายรายวิชา 

หลักการและระบบการรับรู้ เรียนรู้ รูปแบบการคิดของมนุษย์ ธรรมชาติของการคิด  
การพัฒนาการคิดให้เป็นไปตามทฤษฎีการคิดแบบหมวก 6 ใบ เพ่ือการวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ สร้างสรรค์ ใช้ความคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพ่ือการบูรณาการใน
แก้ปัญหา การออกแบบความคิด การคิดเชิงนวัตกรรมเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรม
และการสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นระบบ การใช้ความคิดกับตนเองอย่างเป็นสุขใน
ชีวิตประจ าวัน 
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00-200-100-002 กีฬาและนันทนาการเพื่อสุขภาพ   
Sports and Recreation for Health 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เพ่ือให้ผู้เรียนมีระเบียบวินัย และความรับผิดชอบ 
2. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการออกก าลังกายและสามารถ

ประยุกต์ใช้กิจกรรมกีฬาและนันทนาการได้อย่างเหมาะสมเพ่ือด ารงชีวิตอย่าง
มีความสุข  

3. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์วิธีการเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายและการ
ใช้หลักโภชนาการเพ่ือสุขภาพได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

4. เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ฝึกการท างานร่วมกันด้วยจิตสาธารณะเพ่ือเสริมสร้าง
บุคลิกภาพในการเป็นผู้น าและผู้ตามที่ด ี

5. เพ่ือให้ผู้เรียนได้ตระหนักถึงคุณค่าของกิจกรรมกีฬาและนันทนาการเพ่ือ
สุขภาพและรู้จักใช้สื่อเทคโนโลยีได้อย่างเท่าทัน  

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. มีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา และรับผิดชอบในการเข้าเรียนและส่งงานตามที่

ได้รับมอบหมาย 
2. สามารถอธิบายวิธีการออกก าลังกาย กิจกรรมกีฬาและนันทนาการมา

ประยุกต์ใช้ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
3. สามารถวิเคราะห์วิธีการเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายและการใช้หลัก

โภชนาการเพ่ือสุขภาพได้ 
4. สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้และน าไปใช้เสริมสร้างบุคลิกภาพ การเป็นผู้น า

และผู้ตามที่ดีได ้
5. เข้าร่วมกิจกรรมกีฬาและนันทนาการเพื่อพัฒนาร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สังคม 

สติปัญญาและสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม 
 ค าอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับวิธีการออกก าลังกาย การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกาย  
ฝึกทักษะการออกก าลังกายและเลือกกิจกรรมกีฬาที่เหมาะสมกับตนเอง ศึกษา
หลักโภชนาการเพ่ือสุขภาพ จัดกิจกรรมนันทนาการ เพ่ือใช้เวลาว่างให้เป็น
ประโยชน์  เรียนรู้การใช้ชีวิตและการท างานร่วมกัน ฝึกการเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี 
ในการด ารงตนในสังคมอย่างมีความสุข ทั้งร่างกายและจิตใจ เพ่ือพัฒนาคุณภาพ
ชีวิต 
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00-200-100-003 การพัฒนาบุคลิกภาพ 
Personality Development 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้     

 เวลา  ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  

1.  มีความรู้ ความเข้าใจในความหมาย ความส าคัญของการพัฒนาบุคลิกภาพ
ต่อการ พัฒนาตนเอง  

2.  อธิบายถึงทฤษฎีและองค์ประกอบที่ส าคัญของบุคลิกภาพได้  
3.  ปรับปรุงบุคลิกภาพของตนเองให้เหมาะสมกับวิชาชีพและการด าเนินชีวิตที่มี

คุณภาพ 
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1.  เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กร 
2.  ประยุกต์ใช้ความรู้ให้เข้ากับสถานการณ์ในระดับบุคคล องค์กร และสังคมได้ 
3.  รับผิดชอบในการท างานตามที่มอบหมาย ทั้งงานส่วนบุคคลและงานกลุ่ม 
4.  มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถปรับตัวได้อย่างเหมาะสมกับทุกสถานการณ์ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ความรู้ พ้ืนฐานเกี่ยวกับบุคลิกภาพ ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพ ทฤษฎี
บุคลิกภาพ การปรับปรุงบุคลิกภาพภายนอกและบุคลิกภาพภายใน  มารยาททาง
สังคม การพูดในที่ชุมชน สุภาพจิตและการปรับตัวในสถานการณ์ต่าง ๆ 
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01-204-020-101 การบัญชีส าหรับผู้ประกอบการ 
Accounting for Entrepreneur 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(3-0-6) 

 เวลาศึกษา : 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
 ทฤษฎี 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
 ศึกษานอกเวลาเรียน 6 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. รู้และเข้าใจประเภทธุรกิจและการจัดตั้งธุรกิจ  
2. รู้และเข้าใจในหลักการบัญชีการเงิน และการบัญชีต้นทุน รวมถึงสามารถ

น าไปใช้กับรายการที่เกิดขึ้นได้อย่างถูกต้อง  
3. เปรียบเทียบงบการเงิน และวิเคราะห์ข้อมูลทางการบัญชีของด้วยเทคนิคต่าง ๆ 

โดยอาศัยปัจจัยภายนอกและภายในของกิจการได้อย่างเหมาะสม ในการ
วิเคราะห์ทางเลือกในการตัดสินใจได้ 

4. สืบค้นและติดตามการเปลี่ยนแปลงเหตุการณ์ปัจจุบันที่เกี่ยวข้องกับธุรกิจได้
อย่างทันเหตุการณ ์ 

5. รับผิดชอบงานได้รับมอบหมายตามแนวปฏิบัติที่ก าหนดได้อย่างทันเวลา  
6. รู้และเข้าใจในหลักจริยธรรมทางธุรกิจ และสามารถอธิบายถึงแนวทางการ

ปฏิบัติงานด้วยความซื่อสัตย์สุจริต เที่ยงธรรม และระมัดระวังรอบคอบในการ
ท างาน  

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับประเภทและการจัดตั้งธุรกิจ การบัญชีการเงิน การบัญชี

ต้นทุน และการใช้ข้อมูลเพื่อการตัดสินใจ 
2. สามารถในการสืบค้น ติดตามการเปลี่ยนแปลง และเรียนรู้เหตุการณ์ปัจจุบัน 

รวมถึงการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีการที่ถูกต้องและเหมาะสมกับปัญหา 
 ค าอธิบายรายวิชา 

ประเภทธุรกิจและการจัดตั้ง ความส าคัญของการบัญชีต่อการบริหารธุรกิ จ
หลักการพ้ืนฐานทางการบัญชีการเงิน แนวคิดเกี่ยวกับต้นทุน และการใช้ข้อมูล
ทางการบัญชีเพ่ือการตัดสินใจอย่างง่าย 
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01-204-020-102 ภาวะแวดล้อมทางเศรษฐกิจและธุรกิจในศตวรรษที่ 21  
Environment of Economy and Business in 21st  
Century 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(3-0-6) 

 เวลาศึกษา : 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 6 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับภาวะแวดล้อมทางธุรกิจ และจ าแนกรูปแบบการบริหาร

โครงการทางธุรกิจ 
2. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับอุปสงค์ อุปทานและดุลยภาพ ความยืดหยุ่นและการ

ประยุกต์ใช้ โครงสร้างตลาด 
3. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับรายได้ประชาชาติ เงินเฟ้อ การว่างงาน 
4. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับนโยบายการเงินและนโยบายการคลัง 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. อธิบายภาวะแวดล้อมทางธุรกิจ และจ าแนกรูปแบบการบริหารโครงการทางธุรกิจ 
2. วิเคราะห์ดุลยภาพตลาดที่เปลี่ยนแปลง จากองค์ประกอบเรื่อง อุปสงค์ อุปทาน 
   และดุลยภาพ ความยืดหยุ่นและโครงสร้างตลาด 
3. อธิบายเกี่ยวกับรายได้ประชาชาติ เงินเฟ้อ การว่างงาน 
4. อธิบายเกี่ยวกับนโยบายการเงินและนโยบายการคลัง 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ภาวะแวดล้อมทางธุรกิจ การบริหารโครงการทางธุรกิจ การวางแผนก าไร อุปสงค์ 
อุปทานและดุลยภาพ ความยืดหยุ่นและการประยุกต์ใช้ โครงสร้างตลาด รายได้
ประชาชาติ เงินเฟ้อ การว่างงาน นโยบายการเงินและนโยบายการคลัง  
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01-204-030-101 สาระส าคัญทางการตลาด  
Essentials of Marketing 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(3-0-6) 

 เวลาศึกษา : 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 6 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. อธิบายบทบาทของการตลาดและความสัมพันธ์กับหน่วยงานอ่ืน ๆ ขององค์กร

ที่เก่ียวข้อง 
2. อธิบายสภาพแวดล้อมทางการตลาดทั้งภายในและภายนอกที่องค์กร

ด าเนินงาน 
3. วิเคราะห์พื้นฐานส าหรับการแบ่งส่วนตลาด 
4. วิเคราะห์องค์ประกอบของส่วนประสมการตลาดและน าไปใช้ในการตัดสินใจ

ทางการตลาดเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ทางธุรกิจ 
5. สื่อสารน าเสนอ ท างานเป็นทีม มีคุณธรรมจริยธรรม ซื่อสัตย์สุจริต มีจรรยาบรรณ  

และรับผิดชอบต่อหน้าที ่
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับบทบาทของการตลาดและความสัมพันธ์กับหน่วยงาน 
อ่ืน ๆ ขององค์กรที่เกี่ยวข้อง 

2. แสดงความรู้เกี่ยวกับสภาพแวดล้อมทางการตลาดทั้งภายในและภายนอกที่
องคก์รด าเนินงาน 

3. วิเคราะห์พื้นฐานส าหรับการแบ่งส่วนตลาด 
4. วิเคราะห์องค์ประกอบของส่วนประสมการตลาดและน าไปใช้ในการตัดสินใจ

ทางการตลาดเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ทางธุรกิจ 
 ค าอธิบายรายวิชา 

ความส าคัญของการตลาด สภาพแวดล้อมทางการตลาด พฤติกรรมผู้บริโภคและ 
ผู้ซื้อ การแบ่งส่วนตลาด การก าหนดตลาดเป้าหมาย การวางต าแหน่งผลิตภัณฑ์  
การหาข้อมูลทางการตลาด องค์ประกอบส าคัญในส่วนประสมทางการตลาด  
การก าหนดราคา การจัดจ าหน่าย การสื่อสารการตลาดแบบบูรณาการ  
การวางแผนการตลาด การน าไปปฏิบัติและการควบคุม การตลาดสมัยใหม่ 
จริยธรรมและการตลาดที่ยั่งยืน 
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01-204-030-102 บริหารทรัพยากรมนุษย์และภาวะผู้น าในองค์การยุคใหม่ 
Human Resources Management and Leadership in 
Modern Organizations 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(3-0-6) 

 เวลาศึกษา : 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 6 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เข้าใจกระบวนการบริหารทรัพยากรมนุษย์ 
2. ระบุขอบข่าย หน้าที่ความรับผิดชอบของการบริหารทรัพยากรมนุษย์ 
3. วิเคราะห์และวางแผนงานด้านทรัพยากรมนุษย์ 
4. ก าหนดภาวะผู้น าทางการบริหารทรัพยากรมนุษย์ที่สอดคล้องกับบริบทของ

องค์การยุคใหม ่
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1. อธิบายกระบวนการบริหารทรัพยากรมนุษย์ 
2. ระบุขอบข่าย หน้าที่ ความรับผิดชอบของการบริหารทรัพยากรมนุษย์ 
3. สร้างแนวทางการบริหารทรัพยากรมนุษย์ 
4.  ก าหนดภาวะผู้น าทางการบริหารทรัพยากรมนุษย์ที่สอดคล้องกับบริบทของ

องค์การยุคใหม ่
 ค าอธิบายรายวิชา 

องค์การ หน้าที่ทางการจัดการ การวิเคราะห์งาน การวางแผนก าลังคน การสรรหา 
การคัดเลือก การบรรจุงาน การฝึกอบรม การประเมินผล การพัฒนาบุคลากร 
กฎหมายการจ้างงานภาวะผู้น าทางการบริหารทรัพยากรมนุษย์   
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01-204-030-103 ธุรกิจและการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ 
Business and Climate Change 
วิชาบังคับก่อน :  - 

1(1-0-2) 

 เวลาศึกษา : 15 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 1 ชั่วโมง ปฏิบัติ - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1.  มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับความเสี่ยงและโอกาสที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลง

สภาพภูมิอากาศในอุตสาหกรรมต่าง ๆ 
2.  สามารถเลือกใช้ข้อมูลเชิงลึก และตัวอย่างในโลกแห่งความเป็นจริงเพ่ือ

วิ เคราะห์และออกแบบกลยุทธ์ทางธุรกิจในการปรับตัวให้ เข้ากับการ
เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ 

3.  สามารถเสนอทางแนวทางในการแก้ไขปัญหาทางธุรกิจที่ช่วยลดการ
เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. ระบุถึงความเสี่ยงและโอกาสที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศใน  

 อุตสาหกรรมต่าง ๆ  
2. อธิบายความส าคัญของวิทยาศาสตร์ ผลกระทบทางเศรษฐกิจ และผลกระทบ  

 เชิงนโยบายจากการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ 
3. เลือกใช้ข้อมูลเชิงลึก และตัวอย่างในโลกแห่งความเป็นจริงเพ่ือวิเคราะห์และ  

 ออกแบบกลยุทธ์ทางธุรกิจในการปรับตัวให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลงสภาพ 
 ภูมิอากาศ 

4. เสนอแนวทางในการแก้ไขปัญหาทางธุรกิจที่ช่วยลดการเปลี่ยนแปลงสภาพ 
 ภูมิอากาศ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ความเสี่ยงและโอกาสที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศในอุตสาหกรรม
ต่าง ๆ ความส าคัญของวิทยาศาสตร์ ผลกระทบทางเศรษฐกิจ และผลกระทบเชิง
นโยบายจากการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ  การออกแบบกลยุทธ์ทางธุรกิจใน
อนาคต การปรับตัวให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ การคิดอย่างมี
วิจารณญาณและน าเสนอแนวทางในการแก้ไขปัญหาทางธุรกิจ 
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01-206-090-101 ธุรกิจดิจิทัลเชิงปฏิบัติการ 
Digital Business in Practice 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศต่อการจัดการธุรกิจในยุค

ดิจิทัล 
2. มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับระบบสารสนเทศทางธุรกิจ 
3. มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีฮาร์ดแวร์ และซอฟต์แวร์  
4. มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
5. มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับกฎหมาย จริยธรรม และความปลอดภัยทางไซเบอร์  
6. มีทักษะการใช้ซอฟต์แวร์ในการจัดการงานทางธุรกิจดิจิทัล และสามารถท างาน

ออนไลน์ร่วมกันได ้
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1. อธิบายแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศต่อการจัดการธุรกิจดิจิทัล  
2. ใช้ซอฟต์แวร์ส าเร็จรูปในการสร้างเอกสารงานทางธุรกิจ ค านวณ ประมวลผล และ 

 น าเสนอข้อมูล 
1. 3. ศึกษาค้นคว้าและท างานเป็นทีมผ่านชุดโปรแกรมที่มีการประมวลผลแบบออนไลน์ 

4. ใช้เครื่องมือจัดเก็บรวบรวมข้อมูล จัดการข้อมูล และน าเสนอสารสนเทศที่เป็น
ประโยชน์หรือแก้ไขปัญหาทางธุรกิจ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ความส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อการจัดการธุรกิจในยุคดิจิทัล ระบบ
สารสนเทศทางธุรกิจ เทคโนโลยีฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
กฎหมาย จริยธรรม และความปลอดภัยทางไซเบอร์ การใช้ซอฟต์แวร์ส าเร็จรูปทาง
ธุรกิจ และการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นในการจัดการธุรกิจดิจิทัล 
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01-206-051-101 โครงสร้างคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ 
Computer Structure and Operating System 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เขาใจเกี่ยวกับระบบคอมพิวเตอร์ 
2. มีทักษะในการปฏิบัติงานประกอบเครื่องคอมพิวเตอร 
3. มีทักษะในการปฏิบัติงานการติดตั้งการใชและปรับแตงโปรแกรมระบบปฏิบัติการ 
4. มีคุณลักษณะนิสัยที่พึงประสงคและเจตคติที่ดีในวิชาชีพคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. แสดงความรูเกี่ยวกับหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
2. ประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ตามข้อก าหนด 
3. เลือกใช้ติดตั้งระบบปฏิบัติการและโปรแกรมควบคุมอุปกรณตามขอก าหนด  
4. แกไ้ขปัญหาและบ ารุงรักษาคอมพิวเตอรตามขอก าหนด 

 ค าอธิบายรายวิชา 
องค์ประกอบของเครื่องคอมคอมพิวเตอร์ หลักการท างานของ คอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์ต่อพ่วง สื่อบันทึกข้อมูล ความหมายและหน้าที่ของระบบปฏิบัติการประเภท 
ของโปรแกรมระบบปฏิบัติการ การใช้โปรแกรมระบบปฏิบัติการ การใช้โปรแกรม
ยูทิลิตี้ การเลือกใชอุปกรณคอมพิวเตอรตามลักษณะงาน การประกอบเครื่อง
คอมพิวเตอร การเลือกใชและติดตั้งระบบปฏิบัติการโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์และ
โปรแกรมประยุกตการปรับแตงระบบปฏิบัติการตามข้อก าหนด 
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01-206-051-102 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และความปลอดภัย 
Computer Network and Security  
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เข้าใจเกี่ยวกับหลักการของเครือข่ายคอมพิวเตอร์และความปลอดภัย 
2. มีทักษะในการใช้งานอุปกรณ์เครือข่าย รับ-ส่งข้อมูลบนเครือข่ายโปรโตคอล 
การใช้บริการบนอินเทอร์เน็ต และบ ารุงรักษาระบบเครือข่าย 
3. สามารถประยุกต์การบริหารจัดการระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์และความ
ปลอดภัย 
4. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด 
รอบคอบ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. ประมวลความรู้เกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์และความปลอดภัยตามหลักการ 
2. เลือก ติดตั้ง อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ตามคู่มือและบ ารุ งรักษาระบบ
เครือข่าย 
3. ประยุกต์การบริหารจัดการระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์และความปลอดภัย 

 ค าอธิบายรายวิชา 
หลักการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ความส าคัญ ประเภท และรูปแบบของระบบเครือข่าย 
อุปกรณ์ระบบเครือข่าย มาตรฐานด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การรับ-ส่งข้อมูลบน
เครือข่ายโปรโตคอล การใช้บริการบนอินเทอร์เน็ต การบ ารุงรักษาระบบเครือข่าย 
ระเบียบข้อบังคับด้านความปลอดภัย 
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01-206-051-103 การใช้โปรแกรมประยุกต์ในงานส านักงาน 
Using of Software Program in Office  
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. รู้ลักษณะงานส านักงานและส านักงานอัตโนมัติ 
2. เข้าใจประเภทของโปรแกรมที่ใช้ในงานส านักงาน 
3. รู้วิธีการจัดหาโปรแกรมมาใช้ในส านักงาน 
4. มีทักษะในการติดตั้งหรือสมัครเข้าใช้งานโปรแกรม 
5. มีทักษะในการใช้โปรแกรมประยุกต์ในงานส านักงาน 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. บอกลักษณะงานส านักงานและส านักงานอัตโนมัติ 
2. จ าแนกประเภทของโปรแกรมท่ีใช้ในงานส านักงาน 
3. บอกวิธีการจัดหาโปรแกรมมาใช้ในส านักงาน 
4. ติดตั้งหรือสมัครเข้าใช้งานโปรแกรม 
5. ใช้โปรแกรมประยุกต์ในงานส านักงานในการจัดท าเอกสาร ค านวณ น าเสนอ
งาน ออกแบบ และบริหารจัดการภายในองค์กร 

 ค าอธิบายรายวิชา 
งานส านักงาน ส านักงานอัตโนมัติ ประเภทของโปรแกรมที่ใช้ในงานส านักงาน  
การจัดหาและติดตั้งโปรแกรม การใช้โปรแกรมจัดการเอกสาร การใช้โปรแกรม
ตารางค านวณ การใช้โปรแกรมสร้างการน าเสนองาน การใช้โปรแกรมช่วย
ออกแบบ การใช้โปรแกรมบริหารจัดการภายในองค์กรบนระบบคลาวด์ 
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01-206-051-104 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
Computer Programming 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เข้าใจหลักการและข้ันตอนวิธีการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
2. สามารถเขียนโปรแกรมขนาดเล็กส าหรับงานธุรกิจ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด 
รอบคอบ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการและข้ันตอนวิธีการเขียนโปรมแกรมด้วยภาษาเชิง

วัตถ ุ
2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมขนาดเล็กส าหรับงานธุรกิจ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาเชิงวัตถุ ตัวแปร และตัวด าเนินการ ค าสั่งควบคุมการ
ท างาน คลาสและอ็อบเจกต์ (Class and Object) การห่อหุ้ม (Encapsulation) 
การซ่อนสารสนเทศ (Information Hiding) การสืบทอด (Inheritance) และการ
ฟ้องรูป (Polymorphism) การตรวจหาและแก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
(Testing and Debugging) ออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้แบบกราฟิก( GUI) การ
เขียนโปรแกรมขนาดเล็กส าหรับงานธุรกิจ กรณีศึกษาการจัดท าคู่มือการใช้งาน
โปรแกรม 
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01-206-051-105 ระบบจัดการฐานข้อมูล  
Database System 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เข้าใจแนวคิดและการออกแบบระบบจัดการฐานข้อมูล 
2. มีทักษะในการออกแบบระบบจัดการฐานข้อมูล 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้ระบบจัดการฐานข้อมูลส าหรับงานธุรกิจดิจิทัล 
4. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด 
รอบคอบ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. ประมวลความรู้เกี่ยวกับหลักการระบบจัดการฐานข้อมูลตามหลักการ 
2. ออกแบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ตามหลักการของการจัดรูปแบบบรรทัดฐาน 
3. ประยุกต์ใช้ระบบจัดการฐานข้อมูลส าหรับงานธุรกิจดิจิทัล 

 ค าอธิบายรายวิชา 
หลักการของระบบฐานข้อมูล ขั้นตอนการพัฒนาระบบฐานข้อมูล สถาปัตยกรรม
ฐานข้อมูล แบบจ าลองข้อมูล การวิ เคราะห์และการออกแบบฐานข้อมูล 
แบบจ าลองเอนทิตี้และความสัมพันธ์ รูปแบบบรรทัดฐาน การออกแบบฐานข้อมูล
เชิงสัมพันธ์ ภาษามาตรฐานบนระบบฐานข้อมูล และมีความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับ
ฐานข้อมูลไม่ใช่เชิงสัมพันธ์ (NoSQL) และระบบฐานข้อมูลบนคลาวด์ 
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01-206-051-106 โปรแกรมกราฟิกส าหรับผลิตสื่อดิจิทัล 
Graphic for Digital Media 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการผลิตสื่อดิจิทัล และสื่ออินโฟกราฟิก 
2. มีทักษะในการใช้โปรแกรมกราฟิกส าหรับผลิตสื่อดิจิทัลและสื่ออินโฟกราฟิก 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมกราฟิกส าหรับผลิตสื่อดิจิทัลส าหรับงาน
ธุรกิจ 
4. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. ประมวลความรู้เกี่ยวกับการผลิตสื่อดิจิทัล และสื่ออินโฟกราฟิกตามหลักการ 
2. ผลิตสื่อดิจิทัลและสื่ออินโฟกราฟิกตามหลักการ 
3. ประยุกต์ใช้โปรแกรมกราฟิกส าหรับผลิตสื่อดิจิทัลส าหรับงานธุรกิจ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
หลักการผลิตสื่อดิจิทัล หลักการของอินโฟกราฟิก (Infographic) คุณลักษณะของ
อินโฟกราฟิกการออกแบบและการผลิตสื่อดิจิทัล การใช้โปรแกรมกราฟิกส าหรับ
ผลิตสื่อดิจิทัล เทคนิคการออกแบบอินโฟกราฟิกวิธีและกระบวนการคิดสร้างสรรค์
ในการออกแบบ ประยุกต์ใช้โปรแกรม กราฟิกส าหรับผลิตสื่อดิจิทัลส าหรับงาน
ธุรกิจให้เหมาะสมกับงานธุรกิจ 
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01-206-051-201 วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
Object Oriented Analysis and Design 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. รู้และเข้าใจหลักการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ หลักการของ UML 
Modeling องคป์ระกอบของ UML 
2. มีทักษะในการออกแบบเชิงวัตถุ และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
3. มีความสามารถวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจในงานอาชีพ 
4. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด 
รอบคอบ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. ประมวลความรู้เกี่ยวกับการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุตามหลักการ 
2. วิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุตามหลักการของ UML 
3. วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจในงานอาชีพ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
หลักการและขั้นตอนการพัฒนาระบบสารสนเทศ จัดท าเอกสาร (System 
Requirement Specification : SRS) บริหารจัดการในส่วนของวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ พ้ืนฐานและแนวคิดเชิงวัตถุ กระบวนการวิเคราะห์และออกแบบ
เชิงวัตถุ โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ หลักการของ UML Modeling องค์ประกอบ
ของ UML และการวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
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01-206-051-202 การพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ 
Website Development in Business  
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เข้าใจเกี่ยวกับหลักการพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ 
2. มีทักษะการใช้โปรแกรมสร้างเว็บไซต์ทางธุรกิจ 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ 
4. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. ประมวลความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจตามหลักการ 
2. สร้างเว็บไซต์ทางธุรกิจตามหลักการและกระบวนการ 
3. ประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
หลักการพัฒนาเว็บไซต์ทางธุรกิจ องค์ประกอบ เทคโนโลยีพ้ืนฐานของเว็บไซต์ 
การจัดเนื้อหา การออกแบบและการพัฒนาเว็บไซต์ ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ การใช้
โปรแกรมพัฒนาเว็บไซต์ เครือ่งมือในการพัฒนาเว็บไซต์ ภาษา PHP HTML, CSS, 
MySQL การเชื่อมต่อฐานข้อมูล (Database) ประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาเว็บไซต์
ทางธุรกิจ 
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01-204-011-001 การภาษีอากร  
Taxation 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา  
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาใช้เวลาศึกษา
ค้นคว้านอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์  

 จุดมุ่งหมายรายวิชา เพ่ือให้ผู้เรียน  
1. เข้าใจหลักการในการจัดเก็บภาษีอากรรวมถึงแหล่งรายรับอ่ืนของรัฐบาล 
2. เข้าใจหลักเกณฑ์ วิธีการ สามารถค านวณภาษีอากรตามประมวลรัษฎากร และ

สามารถยื่นแบบแสดงรายการภาษีท่ีเกี่ยวข้อง 
3. เข้าใจหลักเกณฑ์ วิธีการ สามารถค านวณภาษีอากรอ่ืน ได้แก่ ภาษีศุลกากร 

ภาษีสรรพสามิต ภาษีป้าย ภาษีท่ีดินและสิ่งปลูกสร้าง 
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1. อธิบายและค านวณ และยื่นแบบเพ่ือเสียภาษีอากรตามประมวล รัษฎากรผ่าน
ทางระบบอิเล็กทรอนิกส์  

2. อธิบายการค านวณภาษีอากรอ่ืน ได้แก่ ภาษีศุลกากร ภาษีสรรพสามิต ภาษี
ป้าย ภาษีท่ีดินและสิ่งปลูกสร้าง  

3. แสดงออกถึงความรับผิดชอบตามบทบาทหน้าที่ของตนเอง ปฏิบัติตาม 
ข้อบังคับท่ีกฎหมายก าหนดเกี่ยวกับภาษีอากร 

 ค าอธิบายรายวิชา 
แนวคิด ทฤษฎี หลักเกณฑ์ วิธีการ และความจ า เป็นที่รัฐบาลต้องจัดเก็บภาษี 
หน้าที่ในการเสียภาษี การค านวณ การใช้และวิธีการยื่นแบบแสดง รายการเพ่ือ
เสียภาษีตามประมวลรัษฎากร ภาษีสรรพสามิต ภาษีศุลกากร และภาษีท้องถิ่น 
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01-204-021-207 สถิติธุรกิจ 
Business Statistics 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(3-0-6) 

 เวลาศึกษา : 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 6 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับขอบเขตของสถิติธุรกิจ 
2. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับระเบียบวิธีวิจัย 
3. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนา 
4. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับความน่าจะเป็น 
6. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับตัวแปรสุ่ม การประมาณค่า 
7. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงอนุมาน การทดสอบ
สมมติฐาน การทดสอบความสัมพันธ์และการวิเคราะห์การถดถอยอย่างง่าย 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. อธิบายขอบเขตของสถิติธุรกิจ ระเบียบวิธีวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิง
พรรณนา ความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม การประมาณค่า 
2. วิเคราะห์และอ่านค่าสถิติเชิงอนุมาน การทดสอบสมมติฐาน การทดสอบ
ความสัมพันธ์และการวิเคราะห์การถดถอยอย่างง่าย 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ขอบเขตของสถิติธุรกิจ ระเบียบวิธีวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนา
และสถิติเชิงอนุมาน  ทฤษฎีความน่าจะเป็นเบื้องต้น ตัวแปรสุ่ม การประมาณค่า 
การทดสอบสมมติฐาน การทดสอบความสัมพันธ์และการวิเคราะห์การถดถอย
อย่างง่าย 
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01-206-051-203 การผลิตสื่อมัลติมีเดียส าหรับธุรกิจดิจิทัล 
Media Production for Digital Business 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการการผลิตสื่อมัลติมีเดียส าหรับธุรกิจดิจิทัล 
2. มีทักษะในการใช้โปรแกรมผลิตสื่อมัลติมีเดียส าหรับธุรกิจดิจิทัล 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมผลิตสื่อมัลติมีเดียให้เหมาะสมกับงาน

ธุรกิจดิจิทัล 
4. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. ประมวลความรู้เกี่ยวกับการผลิตสื่อมัลติมีเดียส าหรับธุรกิจดิจิทัลตามหลักการ 
2. ผลิตสื่อมัลติมีเดียส าหรับธุรกิจดิจิทัลตามหลักการ 
3. น าเสนอและเผยแพร่สื่อมัลติมีเดียส าหรับธุรกิจดิจิทัลตามหลักการ 
4. ประยุกต์ใช้โปรแกรมผลิตสื่อมัลติมีเดียให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 ค าอธิบายรายวิชา 
หลักการผลิตสื่อมัลติมีเดียส าหรับธุรกิจดิจิทัล ความส าคัญ กฎ และเทคนิคในการ
ผลิตสื่อมัลติมีเดีย การเตรียมข้อมูลส าหรับการผลิตสื่อมัลติมีเดีย การเขียนโครง
ร่าง (Storyboard) การประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
และสมาร์ทโฟน การน าเสนอและการเผยแพร่สื่อมัลติมีเดียบนโลกอินเตอร์เน็ต 
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01-206-051-204 การพัฒนาระบบอีคอมเมิร์ซด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป  
E-Commerce System Development Software 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เข้าใจหลักการพัฒนาระบบอีคอมเมิร์ซด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 
2. ปฏิบัติการพัฒนาระบบอีคอมเมิร์ซด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 
3. มีกิจนิสัยในการท างานด้วยความประณีต รอบคอบ และปลอดภัย ตระหนักถึง
คุณภาพของงานและมีจริยธรรมในงานอาชีพ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาระบบอีคอมเมิร์ซด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 
2. สามารถทดสอบติดตั้งระบบอีคอมเมิร์ซด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 

 ค าอธิบายรายวิชา 
หลักการพัฒนาระบบอีคอมเมิร์ซด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป การออกแบบ พัฒนา
ติดตั้ง และบริหารระบบอีคอมเมิร์ซ การวางแผน การประชาสัมพันธ์ ระบบการ
สั่งซื้อ ระบบคลังสินค้า ระบบการช าระเงิน การส่งสินค้า กฎหมาย จรรยาบรรณ
การประกอบกิจการ และกรณีศึกษา 
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01-206-051-205 การฝึกงานทางเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล                                             

Practicum in Digital Business Technology  
วิชาบังคับก่อน :  - 

4(0-40-0) 

 เวลาศึกษา : ฝึกงานในสถานประกอบการไม่น้อยกว่า 320 ชั่วโมง 
ทฤษฎี - ชั่วโมง ปฏิบัติ 40 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาใช้เวลา
ศึกษานอกเวลาเรียน - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. รู้และเข้าใจถึงขั้นตอนและกระบวนการปฏิบัติงานอย่างเป็นระบบ 
2. ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ สถานประกอบอาชีพอิสระหรือแหล่งวิทยาการ 

โดยน าทักษะความรู้ และประสบการณ์ไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานอาชีพให้
เกิดความช านาญ 

3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีต่อการศึกษาค้นคว้า เพ่ือสร้างและหรือพัฒนาในงาน
อาชีพทางการเงินด้วย คุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ ความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ ขยัน อดทน และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. อธิบายถึงข้ันตอนและกระบวนการปฏิบัติงานอย่างเป็นระบบ 
2. ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ สถานประกอบอาชีพอิสระหรือแหล่ง

วิทยาการ จนเกิดความช านาญ มีทักษะและประสบการณ์ 
3. วางแผนในการพัฒนา แก้ไข หรือปรับปรุงปัญหา รวมถึงสถานการณ์ที่เกิดขึ้นใน

สถานประกอบการ สถานประกอบอาชีพอิสระหรือแหล่งวิทยาการ 
4. เกิดเจตคติและกิจนิสัยที่ดีต่อการศึกษาค้นคว้า เพ่ือสร้างและหรือพัฒนาในงาน

อาชีพทางการเงินด้วย คุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ ความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ ขยัน อดทน และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ฝึกปฏิบัติงานที่เหมาะสมกับลักษณะของงานในสาขาวิชาชีพ ไม่น้อยกว่า 320 
ชั่วโมง ในสถานประกอบการ สถานประกอบอาชีพอิสระหรือแหล่งวิทยาการ  
ให้เกิดความช านาญ โดยผ่านความเห็นชอบร่วมกันของผู้รับผิดชอบการฝึกงานใน
สาขาวิชานั้นๆ รายงานผลการปฏิบัติงานตลอดระยะเวลาการฝึกงาน 
หมายเหตุ  :  การให้ค่าระดับคะแนนเป็น 
                 พ.จ.  หรือ S – พอใจ (Satisfactory) และ 
                 ม.จ.  หรอื U – ไม่พอใจ (Unsatisfactory) 
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01-206-051-206 โครงงานด้านเทคโนโลยีธุรกจิดิจิทัล                                        
Project in Digital Business Technology 
วิชาบังคับก่อน :  - 

4(1-9-5) 

 เวลาศึกษา : 150 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 1 ชั่วโมง ปฏิบัติ 9  ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดมุ่งหมายรายวิชา เพื่อให้ผู้เรียน  
1. รู้และเข้าใจขั้นตอนและกระบวนการสร้าง และหรือพัฒนางานในอาชีพทาง

เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลอย่างเป็นระบบ 
2. สามารถบูรณาการความรู้ และทักษะในการสร้างและหรือพัฒนางานในวิชาชีพ

ทางเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล ตามกระบวนการวางแผน ด าเนินงาน แก้ไขปัญหา 
ประเมินผล จัดท ารายงานและน าเสนอผลงาน 

3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีต่อการศึกษาค้นคว้า เพ่ือสร้างและหรือพัฒนาในงาน
อาชีพทางเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลด้วย คุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ 
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ขยัน อดทน และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. พัฒนางานในอาชีพทางเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลอย่างเป็นระบบ 
2. เลือกเขียนโครงการที่เกี่ยวกับการสร้าง และหรือพัฒนางานในอาชีพทาง
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลได้ตามหลักการ ขั้นตอน และกระบวนการอย่างเป็นระบบ
ตลอดจนถึงการประเมินผล จัดท ารายงานและน าเสนอผลงาน 
3. เกิดเจตคติและกิจนิสัยที่ดีต่อการศึกษาค้นคว้า เพ่ือสร้างและหรือพัฒนาในงาน
อาชีพทางเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลด้วย คุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ 
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ขยัน อดทน และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

 ค าอธิบายรายวิชา 
บูรณาการความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ เพ่ือวางแผนพัฒนางานในวิชาชีพ
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล ด้วยกระบวนการทดลอง ส ารวจ ประดิษฐ์คิดค้น หรือการ
ปฏิบัติงานเชิงระบบ การเลือกหัวข้อโครงการ การศึกษาค้นคว้าข้อมูลและ
เอกสารอ้างอิง การเขียนโครงการ การด าเนินงานโครงการ การเก็บรวบรวมข้อมูล 
วิเคราะห์และแปลผล การสรุปผลการด าเนินงาน และจัดท ารายงาน การน าเสนอ
ผลงาน การใช้สื่อ โสตทัศน์ประกอบการน าเสนอผลงานโครงการ 

(ให้นักศึกษาจัดท าโครงการเป็นรายบุคคลหรือกลุ่มตามความเหมาะสมและ
ด าเนินการให้แล้วเสร็จในระยะเวลาที่ก าหนดไม่น้อยกว่า 150 ชั่วโมง) 
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01-204-015-001 การบัญชีขั้นต้น 
Fundamental Accounting 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. มีความรู้และความเข้าใจในหลักจริยธรรมพื้นฐานทางวิชาชีพบัญชี  
2. มีความรู้และความเข้าใจในกรอบแนวคิดส าหรับการรายงานทางการเงิน  
3. เข้าใจวงจรบัญชีของธุรกิจบริการธุรกิจซื้อขายสินค้า และธุรกิจอุตสาหกรรม 

ระบบใบส าคัญ รูปแบบสมุดรายวันเฉพาะ  
4. สามารถท างานร่วมกันเป็นทีมอย่างเป็นระบบ มีความรับผิดชอบในการท างาน 

ให้ส าเร็จตามเป้าหมายภายในระยะเวลาที่ก าหนด 
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1. อธิบายลักษณะของจริยธรรมพ้ืนฐานทางวิชาชีพบัญชี และแสดงออกถึงความ 
ซื่อสัตย์ สุจริต เยี่ยงผู้ประกอบวิชาชีพ  

2. อธิบายกรอบแนวคิดส าหรับการรายงานทางการเงิน  
3. ประยุกต์ใช้หลักการบัญชีที่เกี่ยวข้องกับการจัดท างบการเงินของธุรกิจบริการ 

ธุรกิจซื้อขายสินค้า และธุรกิจอุตสาหกรรม และการจัดท าระบบใบส าคัญ สมุด
รายวันเฉพาะ  

4. แสดงออกถึงการท างานร่วมกันเป็นทีมอย่างเป็นระบบ มีความรับผิดชอบในการ
ท างานให้ส าเร็จตามเป้าหมายภายในระยะเวลาที่ก าหนด 

 ค าอธิบายรายวิชา 
จรรยาบรรณวิชาชีพบัญชี กรอบแนวคิดส าหรับการรายงานทางการเงิน วงจรบัญชี 
ของธุรกิจบริการ ธุรกิจซื้อขายสินค้า และธุรกิจอุตสาหกรรม การบัญชีเกี่ยวกับ 
ภาษีมูลค่าเพ่ิม ระบบใบส าคัญ สมุดรายวันเฉพาะ 
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01-204-032-101 การตลาดพื้นฐาน  
Basic Marketing  
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(3-0-6) 

 เวลาศึกษา : 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 6 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให ้ 
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการขายและการตลาดพ้ืนฐาน 
2. มีทักษะในการก าหนดส่วนประสมทางการตลาดเพ่ือเสนอขายสินค้าและบริการ 
3. สามารถประยุกต์ใช้หลักการ กระบวนการ แนวคิด และเทคโนโลยีทางการตลาดใน

การปฏิบัติงานพ้ืนฐานอาชีพ งานด้านการขายและการตลาดด้วยความรับผิดชอบ
ต่อสังคม 

4. มีคุณธรรม จริยธรรมต่อการศึกษาเรียนรู้และประยุกต์ใช้ด้วยความรับผิดชอบ 
ความซื่ อสัตย์สุ จริ ต  มีความคิดสร้ างสรรค์  ความขยั น ความอดทน  
ความประหยัด ความเชื่อมั่นในตนเอง และมีมนุษยสัมพันธ์ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. ประมวลความรู้เกี่ยวกับการขาย การตลาดพ้ืนฐานและส่วนประสมทาง

การตลาด 
2. จัดท าเอกสารส าหรับเสนอขายสินค้าและบริการตามแผนที่ก าหนด 
3. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีทางการตลาดในการปฏิบัติงานพ้ืนฐานอาชีพงานด้าน

การขายและการตลาดด้วยความรับผิดชอบต่อสังคม 
 ค าอธิบายรายวิชา 

หลักการขายและการตลาดพ้ืนฐาน จรรยาบรรณนักขายและนักการตลาด 
บุคลิกภาพนักขาย ความรู้เกี่ยวกับการเป็นนักขาย เอกสารการขาย ส่วนประสม
ทางการตลาด การก าหนดกลุ่มลูกค้าเป้าหมาย การวางแผนการเข้าถึงกลุ่มลูกค้า 
กระบวนการขาย และเทคโนโลยีทางการตลาด 
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01-204-032-102 ธุรกิจและการเป็นผู้ประกอบการ                                       
Business and Entrepreneurs 
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(3-0-6) 

 เวลาศึกษา : 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 6 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เข้าใจเกี่ยวกับหลักการวางแผนเป้าหมายชีวิตด้วยวงจรควบคุมคุณภาพ ธุรกิจ

และการเป็นผู้ประกอบการ หลักการบริหารการเงิน หลักการบริหารงาน
คุณภาพและเพ่ิมผลผลิตเบื้องต้นและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง  

2. สามารถจัดท าแผนธุรกิจอย่างง่ายโดยประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง และหลักการบริหารงานคุณภาพและเพ่ิมผลผลิต  

3. มีคุณธรรม จริยธรรมต่อการศึกษาเรียนรู้และประยุกต์ใช้ด้วยความรับผิดชอบ 
ความซื่อสัตย์สุจริต มีความคิดสร้างสรรค์ ความขยัน ความอดทน ความ
ประหยัด ความเชื่อม่ันในตนเอง และมีมนุษยสัมพันธ์ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการวางแผนเป้าหมายชีวิตด้วยวงจรควบคุมคุณภาพ 

ธุรกิจและการเป็นผู้ประกอบการ หลักการบริหารการเงิน หลักการบริหารงาน
คุณภาพและเพ่ิมผลผลิตเบื้องต้นและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง 

2. จดัท าแผนธุรกิจอย่างง่าย 
3. ประยกุตใ์ช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการวางแผนและด าเนินงาน 
4. ประยุกต์ใช้หลักการบริหารงานคุณภาพและเพ่ิมผลผลิตในการวางแผนและ

ด าเนินงาน 
 ค าอธิบายรายวิชา 

การวางแผนเป้าหมายชีวิตด้วยวงจรควบคุมคุณภาพ การออมและการลงทุน ธุรกิจ
และการเป็นผู้ประกอบการ การจัดหาและวางแผนทางการเงิน กฎหมายที่เกีย่วกับ
ธุรกิจและการเป็นผู้ประกอบการ รูปแบบและการจัดท าแผนธุรกิจ หลักเบื้องต้น 
ในการบริหารงานคุณภาพและเพ่ิมผลผลิต ในองค์กรและการประยุกต์ใช้ปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงในธุรกิจและการเป็นผู้ประกอบการ 
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01-206-050-101 หลักการเขียนโปรแกรม 
Programming Principles 
Office Technology and Printing Documents  
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
1. เข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม 
2. สามารถวิเคราะห์ออกแบบผังงาน รหัสเทียม และขั้นตอนการแก้ไขปัญหา
(Algorithm) 
3. สามารถออกแบบและเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 
4. สามารถเขียนค าสั่งควบคุมการท างานเบื้องต้น 
5. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานคอมพิวเตอร์ด้วยความละเอียด
รอบคอบ และถูกต้อง 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. แสงความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับหลักการเขียนโปรแกรม 
2. วิเคราะห์ ออกแบบผังงาน รหัสเทียมและข้ันตอนการแกไ้ขปัญหา  (Algorithm) 
3. ออกแบบและเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 
4. เขียนค าสั่งควบคุมการท างานเบื้องต้น 

 ค าอธิบายรายวิชา 
หลักการเขียนโปรแกรมและการวิเคราะห์งาน  ผังงาน รหัสเทียมและขั้นตอนการ
แก้ไขปัญหา (Algorithm) โครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์และการใช้กระบวนการ
เขียนโปรแกรมค าสั่งการค านวณ เงื่อนไข กรณี และการท าซ ้า การออกแบบ และ
เขียนโปรแกรมอย่างง่าย 
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01-206-050-102 ระบบปฏิบัติการและบ ารุงรักษาคอมพิวเตอร์ 
Operating System and Computer Maintenance  
วิชาบังคับก่อน :  - 

3(2-2-5) 

 เวลาศึกษา : 60 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน 5 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
1. เข้าใจเกี่ยวกับหลักการท างานของระบบปฏิบัติการและบ ารุงรักษาคอมพิวเตอร์ 
2. มีทักษะการติดตั้งโปรแกรมระบบปฏิบัติการ และบ ารุงรักษาคอมพิวเตอร์ 
3. สามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมอรรถประโยชน์ส าหรับบ ารุงรักษาในงานธุรกิจ 
4. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียดรอบคอบ 

 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบ หลักการท างานของระบบปฏิบัติการและ

บ ารุงรักษา คอมพิวเตอร์ตามหลักการ 
2. ติดตั้งโปรแกรมระบบปฏิบัติการ และบ ารุงรักษาคอมพิวเตอร์  
3. ประยุกต์ใช้โปรแกรมอรรถประโยชน์ส าหรับบ ารุงรักษาในงานธุรกิจ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ หลักการท างานของระบบปฏิบั ติการ  
การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ ติดตั้งระบบปฏิบัติการ ติดตั้งโปรแกรม
อรรถประโยชน์ บ ารุงรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง สรุปปัญหา
ตามคู่มือ รายงานผลการทดสอบระบบคอมพิวเตอร์ ประยุกต์ใช้โปรแกรม
อรรถประโยชน์ส าหรับบ ารุงรักษาในงานธุรกิจ 
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01-200-000-001 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 1  
Vocational Organization Activity 1 
วิชาบังคับก่อน :  - 

0(0-2-0) 

 เวลาศึกษา : 30 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี - ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการสริมสร้างทักษะวิชาการและวิชาชีพ เพ่ือพัฒนา

ตนเอง พัฒนาคุณภาพชีวิต พัฒนาองค์กร ชุมชน และสังคม 
2. วางแผน ลงมือปฏิบัติ การประเมินผล และปรับปรุงการท างานในการร่วม

กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย พอเพียง 

ซื่อสัตย์ จิตอาสา มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมองค์การวิชาชีพตามหลักการและกระบวนการ 
2. ใช้กระบวนการกลุ่ม การเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดีในการร่วมองค์การวิชาชีพ 
3. วางแผนและปฏิบัติกิจกรรมองค์กรวิชาชีพ เพ่ือพัฒนาตนเอง วิซาชีพ และสังคม 

ตามหลักการ กระบวนการ ลักษณะและวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
4. ปฏิบัตินตามระเบียบข้อบังคับขององค์การวิชาชีพ 
5. ประเมินผลและปรับปรุงการท ากิจกรรมองค์การวิชาชีพ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะวิชาการและวิชาชีพที่ส่งเสริมคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ กิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต สุขภาพกายและสุขภาพจิต กิจกรรมชมรม
วิชาชีพ กิจกรรมเกี่ยวกับชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ กิจกรรมส่งเสริมระบอบ
ประชาธิปไตย กิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรม กิจกรรมอนุรักษ์ศิลปะและ
วัฒนธรรม กิจกรรมอ่ืน ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชนและท้องถิ่น พัฒนาตนเอง 
พัฒนาวิชาชีพ 
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01-200-000-002 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 2  
Vocational Organization Activity 2 
วิชาบังคับก่อน :  - 

0(0-2-0) 

 เวลาศึกษา : 30 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี - ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการสริมสร้างทักษะวิชาการและวิชาชีพ เพ่ือพัฒนา

ตนเอง พัฒนาคุณภาพชีวิต พัฒนาองค์กร ชุมชน และสังคม 
2. วางแผน ลงมือปฏิบัติ การประเมินผล และปรับปรุงการท างานในการร่วม

กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย พอเพียง 

ซื่อสัตย์ จิตอาสา มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมองค์การวิชาชีพตามหลักการและกระบวนการ 
2. ใช้กระบวนการกลุ่ม การเป็นผู้น าและผู้ตามท่ีดีในการร่วมองค์การวิชาชีพ 
3. วางแผนและปฏิบัติกิจกรรมองค์กรวิชาชีพ เพ่ือพัฒนาตนเอง วิซาชีพ และสังคม 

ตามหลักการ กระบวนการ ลักษณะและวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
4. ปฏิบัตินตามระเบียบข้อบังคับขององค์การวิชาชีพ 
5. ประเมินผลและปรับปรุงการท ากิจกรรมองค์การวิชาชีพ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะวิชาการและวิชาชีพที่ส่งเสริมคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ กิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต สุขภาพกายและสุขภาพจิต กิจกรรมชมรม
วิชาชีพ กิจกรรมเกี่ยวกับชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ กิจกรรมส่งเสริมระบอบ
ประชาธิปไตย กิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรม กิจกรรมอนุรักษ์ศิลปะและ
วัฒนธรรม กิจกรรมอ่ืน ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชนและท้องถิ่น พัฒนาตนเอง 
พัฒนาวิชาชีพ 
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01-200-000-003 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 3  
Vocational Organization Activity 3 
วิชาบังคับก่อน :  - 

0(0-2-0) 

 เวลาศึกษา : 30 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี - ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการสริมสร้างทักษะวิชาการและวิชาชีพ เพ่ือพัฒนา

ตนเอง พัฒนาคุณภาพชีวิต พัฒนาองค์กร ชุมชน และสังคม 
2. วางแผน ลงมือปฏิบัติ การประเมินผล และปรับปรุงการท างานในการร่วม

กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย พอเพียง 

ซื่อสัตย์ จิตอาสา มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมองค์การวิชาชีพตามหลักการและกระบวนการ 
2. ใช้กระบวนการกลุ่ม การเป็นผู้น าและผู้ตามท่ีดีในการร่วมองค์การวิชาชีพ 
3. วางแผนและปฏิบัติกิจกรรมองค์กรวิชาชีพ เพ่ือพัฒนาตนเอง วิซาชีพ และสังคม 

ตามหลักการ กระบวนการ ลักษณะและวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
4. ปฏิบัตินตามระเบียบข้อบังคับขององค์การวิชาชีพ 
5. ประเมินผลและปรับปรุงการท ากิจกรรมองค์การวิชาชีพ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะวิชาการและวิชาชีพที่ส่งเสริมคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ กิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต สุขภาพกายและสุขภาพจิต กิจกรรมชมรม
วิชาชีพ กิจกรรมเกี่ยวกับชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ กิจกรรมส่งเสริมระบอบ
ประชาธิปไตย กิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรม กิจกรรมอนุรักษ์ศิลปะและ
วัฒนธรรม กิจกรรมอ่ืน ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชนและท้องถิ่น พัฒนาตนเอง 
พัฒนาวิชาชีพ 
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01-200-000-004 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 4  
Vocational Organization Activity 4 
วิชาบังคับก่อน :  - 

0(0-2-0) 

 เวลาศึกษา : 30 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 
ทฤษฎี - ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และนักศึกษาต้องใช้เวลา      
ศึกษานอกเวลาเรียน - ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการสริมสร้างทักษะวิชาการและวิชาชีพ เพ่ือพัฒนา

ตนเอง พัฒนาคุณภาพชีวิต พัฒนาองค์กร ชุมชน และสังคม 
2. วางแผน ลงมือปฏิบัติ การประเมินผล และปรับปรุงการท างานในการร่วม

กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย พอเพียง 

ซื่อสัตย์ จิตอาสา มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 สมรรถนะรายวิชา/ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมองค์การวิชาชีพตามหลักการและกระบวนการ 
2. ใช้กระบวนการกลุ่ม การเป็นผู้น าและผู้ตามท่ีดีในการร่วมองค์การวิชาชีพ 
3. วางแผนและปฏิบัติกิจกรรมองค์กรวิชาชีพ เพ่ือพัฒนาตนเอง วิซาชีพ และสังคม 

ตามหลักการ กระบวนการ ลักษณะและวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
4. ปฏิบัตินตามระเบียบข้อบังคับขององค์การวิชาชีพ 
5. ประเมินผลและปรับปรุงการท ากิจกรรมองค์การวิชาชีพ 

 ค าอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะวิชาการและวิชาชีพที่ส่งเสริมคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ กิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต สุขภาพกายและสุขภาพจิต กิจกรรมชมรม
วิชาชีพ กิจกรรมเกี่ยวกับชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ กิจกรรมส่งเสริมระบอบ
ประชาธิปไตย กิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรม กิจกรรมอนุรักษ์ศิลปะและ
วัฒนธรรม กิจกรรมอ่ืน ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชนและท้องถิ่น พัฒนาตนเอง 
พัฒนาวิชาชีพ 
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